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ABSTRAKSI

Terdapat berbagai macam hewan sebagai sumber penyakit bagi manusia dan
dengan mudah dapat ditemukan di lingkungan sekitar kita, khususnya adalah
serangga. Informasi seperti ini masih tidak diketahui oleh anak-anak . Oleh karena
itu, diperlukan sebuah media interaktif yang dapat yang dapat memberikan
pengetahuan tentang hewan-hewan tersebut sehingga anak-anak dapat mengetahui
ciri-ciri dan bahaya dari serangga-serangga tersebut. Media yang dipilih adalah
buku pop-up ilustrasi. Dalam perancangan tugas akhir ini, metode yang digunakan
adalah kualitatif dan kuantitatif.

Kata kunci: llustrasi, Buku Pop-Up, serangga-serangga pembawa penyakit yang
ada di sekitar kita
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ABSTRACT

There are various kinds of animals as a source of disease for humans and
can easily be found in our environment, in particular insects. Such information is
still not known by children. Therefore, it takes an interactive media that can
provide knowledge about these animals so that children can know the
characteristics and dangers of these insects. The selected media is a pop-up book
illustration. In design of this thesis, the methods used are qualitative and
quantitative.

Keywords: Illustration, Pop-Up Book, Disease-Carrying Insects Around Us
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