
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

Hak cipta dan penggunaan kembali: 
 

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 

memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 

kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 

penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 

yang serupa dengan ciptaan asli. 
 
 
 
 

Copyright and reuse: 
 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 

non-commercially, as long as you credit the origin creator 

and license it on your new creations under the identical 

terms. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Perpustakaan Univeristas Multimedia Nusantara 



     102 

DAFTAR PUSTAKA 

 
Afriliana, N. (2020). Diwawancara oleh penulis. Tangerang, Indonesia, 15 April. 
 
Alan. (2018). Pengertian dan Fungsi Pemrograman PHP. [Online] Tersedia dalam : 

https://alan.co.id/pengertian-dan-fungsi-pemrograman-php/ [Diakses 14 Mei 
2020]. 

 
CERN. (1993). The birth of web | CERN. [Online] Tersedia dalam: home.cern 

[Diakses 11 Mei 2020]. 
 
Christy, A. (2020). Apa itu Domain?. [Online] Tersedia dalam: 

https://www.hostinger.co.id/tutorial/apa-itu-domain/ [Diakses 11 Mei 2020]. 
 
CodeIgniter. (2020). CodeIgniter Web Framework. [Online] Tersedia dalam: 

codeigniter.com [Diakses 14 Mei 2020]. 
 
Davis, F., Bagozzi, R. & Warshaw, P. (1989). USER ACCEPTANCE OF 

COMPUTER TECHNOLOGY: A COMPARISON OF TWO 
THEORETICAL MODELS*. MANAGEMENT SCIENCE, 35(8), pp. 982-
1003. 

 
Hidayat, A. (2016). Pengertian dan Penjelasan Metodologi Penelitian - Lengkap. 

[Online] Tersedia dalam: https://www.statistikian.com/2016/11/metodologi-
penelitian.html [Diakses 16 December 2019]. 

 
Indowebsite. (2018). Pengertian Hosting. [Online] Tersedia dalam: 

https://www.indowebsite.id/hosting/ [Diakses 11 Mei 2020]. 
 
KBBI. (2016). Kamus Besar Bahasa Indonesia. 5th penyunt. s.l.:Balai Pustaka. 
 
Kompas. (2018). Brand | Kompas Gramedia. [Online] Tersedia dalam: 

https://www.kompasgramedia.com/brand [Diakses 8 Juni 2020]. 
 
Kusumadewi, S. (2006). Fuzzy Multi-Attribute Decision Making (Fuzzy MADM). 

Yogyakarta: Penerbit Graha Ilmu. 
 
LiveEdu. (2019). Introduction to CodeIgniter. [Online] Tersedia dalam : 

https://www.education-ecosystem.com/ [Diakses 14 Mei 2020]. 
 
Mulliner, E., Malys, N., & Maliene, V. (2016). Comparative Analysis of MCDM 

Methods for the Assessment of Sustainable Housing Affordability.. s.l.:Omega. 
Adriyendi, 2015. Multi-Attribute Decision Making Using Simple Additive 
Weighting and Weighted Product in Food Choice, s.l.: I.J. Information 
Engineering and Electronic Business. 

 



     103 

MySQL. (2019). What is MySQL?. [Online] Tersedia dalam: 
https://dev.mysql.com/doc/refman/8.0/en/what-is-mysql.html [Diakses 14 
Mei 2020]. 

 
Nurhadi, S. (2019). Sistem Basis Data: Mysql di Ubuntu. Edisi 2. Jakarta: Yayasan 

Manajemen dan Teknologi Nasional. 
 
PHP. (2020). PHP : History of PHP. [Online] Tersedia 

dalam :https://www.php.net/ [Diakses 14 Mei 2020]. 
 
Ricci, F. (2011). Introduction to Recommender Systems Handbook. s.l.:Springer 

Science Business Media. 
 
Rudianto & Arief, M. (2011). Pemrograman Web Dinamis menggunakan PHP dan 

MySQL. Yogyakarta: C.V Andi Offset. 
 
Suratmi. (2016). ANALISA PERBANDINGAN METODE WEIGHTED PRODUCT 

(WP) DAN METODE ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS (AHP) 
UNTUK MENENTUKAN PENERIMA BONUS PADA KARYAWAN 
PT.TELESINDO SHOP, s.l.: Jurnal Ilmiah INFOTEK. 

 
UMN. (2019). Universitas Multimedia Nusantara. [Online] Tersedia dalam : 

https://umn.ac.id [Diakses 12 Maret 2020]. 
 
Waryanto. (2018). Apa itu Website? Simak Pengertian, Jenis & Manfaatnya!. 

[Online] Tersedia dalam: https://www.niagahoster.co.id [Diakses 11 Mei 
2020]. 

 
 

 


