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PRODUKSI KARYA MOBILE JOURNALISM EEJO: EPISODE
25-36
Grace Stefani Elizabeth Priyono

ABSTRAK

Indonesia dikenal sebagai negara berjuta budaya dan beribu pulau. Kementerian
kelautan dan perikanan menyebutkan Indonesia memiliki 16.056 pulau. Banyaknya
pulau dan budaya membuat Indonesia memiliki peluang pada sektor pariwisata
yang cukup tinggi. Terbukti pada 2015, sektor pariwisata menyumbang devisa
sebanyak Rp 169 triliun, hal ini membuat sektor pariwisata berada pada peringkat
keempat memberikan devisa kepada negara. Dilansir dari website Kementerian
Pariwisata dan Ekonomi Kreatif, saat ini Pemerintah sedang mendorong Pariwisata
berkelanjutan. Hal ini selaras dengan point Sustainable Development (SDG) ke
sebelas yaitu sustainable cities and communities. Yogyakarta, salah satu contoh
kota yang memiliki tempat pariwisata berkelanjutan. Beberapa desa yang berada di
Yogyakarta telah menjadi tempat pariwisata berkelanjutan. Namun sangat
disayangkan kesadaran masyarakat terhadap kebersihan lingkungan masih sangat
kurang. Di era digital ini tidak heran jika terjadi penyebaran informasi yang begitu
cepat dan luas. Berdasarkan data yang didapatkan, konten fraveling masuk dalam
kategori lima konten teratas yang sering di tonton di Instagram. Berangkat dari
permasalahan ini, penulis dan tim mencoba merancang sebuah peliputan dengan
metode mobile journalism, berbentuk video vertikal dengan menyuguhkan
tayangan edukasi dan hiburan kepada masyarakat. Tayangan ini bertujuan untuk
memberikan informasi serta mengedukasi masyarakat mengenai sebuah tempat
wisata berkelanjutan. Dengan mengangkat poin SDG ke sebelas, penulis dan tim
akan membawa audiens pergi ke destinasi wisata berkelanjutan untuk melihat lebih
dalam kegiatan sosial yang terjadi dalam desa tersebut. Program ini akan dikemas
dalam bentuk tayangan instagram tv dengan total durasi 60 menit.

Kata kunci: mobile journalism, pariwisata berkelanjutan, traveling.
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EEJO MOBILE JOURNALISM PRODUCTION EEJO: EPISODE
25-36
Grace Stefani Elizabeth Priyono

ABSTRACT

Indonesia is known as a country of millions of cultures and thousands of
islands. The Ministry of Maritime Affairs and Fisheries stated that Indonesia
has 16,056 islands. The number of islands and culture make Indonesia has a
high opportunity in the tourism sector. It is proven that in 2015, the tourism
sector contributed foreign exchange as much as Rpl69 trillion, that makes
the tourism sector ranked fourth in providing foreign exchange to the country.
A report from the Ministry of Tourism and Creative Economy's official
website stated that the Government is currently encouraging sustainable
tourism. This step is in line with the eleventh point of Sustainable
Development (SDG), namely sustainable cities and communities. Yogyakarta
is one of the cities that has a place for sustainable tourism. Several villages
in Yogyakarta have become places of sustainable tourism. Unfortunately,
public awareness of environmental cleanliness is still very lacking. In this
digital era, there is such a rapid and wide spread of information. Based on
the data obtained, traveling content is one of the top five content categories
that gain many views on Instagram. Starting from this problem, the author
and the team tried to design a coverage using the mobile journalism method,
in the form of a vertical video by presenting educational and entertainment
shows to the public. This show aims to provide information and educate the
public about a sustainable tourist spot. By bringing up the point of eleventh
SDG, the author and the team will take the audience to sustainable tourism
destinations to take a deeper look at the social activities that occur in the
village. The program will be presented in the form of Instagram tv shows with
a total duration of 60 minutes.

Keywords: mobile journalism, sustainable tourism, traveling.
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