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ABSTRAKSI 

Environment merupakan elemen utama yang sangat penting dalam film animasi 

yaitu sebagai tempat di mana semua kegiatan dalam film animasi tersebut 

berlangsung. Desain environment harus dapat memberikan kesan tempat yang tepat 

sehingga film animasi tersebut terlihat nyata di mata penonton. Environment juga 

dapat berperan sebagai media penyampaian cerita dan pengenalan karakter dalam 

film secara visual. Hal ini dapat dilakukan dengan merancang set dan properti yang 

tepat dari hasil observasi data. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi film 

dan tempat yang sesuai dengan genre serta kondisi psikologis dari karakter yang 

ada dalam film animasi. Teori yang dipakai adalah teori mise-en-scene yaitu 

imbalance dan teori tentang film horor, dengan prinsip desain interior dan teori 

German Expressionism cinema sebagai teori pendukung. Hasil dari penelitian teori 

tersebut sampai pada kesimpulan bahwa faktor utama dalam perancangan 

environment film horor adalah penyampaian rasa tidak nyaman kepada mata 

penonton. Hasil penelitian ini kemudian diterapkan dalam perancangan 

environment kamar Mira dalam film animasi “Jurig”. 

Kata kunci: environment, mise-en-scene, imbalance, German Expressionism 

cinema, horor. 
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ABSTRACT 

Environment is one of the most important elements in animation. Environment is 

defined as all living and inanimate objects in nature that supports the life and 

growth of certain organisms. In animation, environment is defined as the place 

where the characters are doing their actions or interacts with other characters or 

with the environment itself. The design of an environment must have the ability to 

give the animation a certain realism that appeals to the audience. The environment 

also have to visualize the psychological condition of the character in which the 

environment is linked to. Building a horryifing atmosphere and creating discomfort 

is the key to designing the environment of a horror animation movie. This can be 

achieved by applying mise-en-scene theory about imbalance and horror theory to 

the environment design. The principle of interior design and the theory about 

German Expressionism cinema is also applied to the environment design in order 

to further emphasize the essence of horror. The result of the research brings an 

answer to the key of environment design in horror film: to create unease and 

uncomfortable feeling to the audience. This concept is then implied to the design of 

Mira’s room in “Jurig” the animation.  

Keywords: environment, mise-en-scene, imbalance, German Expressionism 

cinema, horror. 
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