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ABSTRAKSI 

Pahlawan Nasional merupakan sosok yang perlu kita hargai atas jasa dan 

perjuangannya untuk memperjuangkan kemerdekaan Indonesia. Sebagai 

penghargaannya, pemerintah memasukkan nama-nama mereka dan perannya 

dalam pelajaran sejarah di sekolah Indonesia untuk dipelajari oleh generasi muda 

sebagai panutan. John Lie adalah pahlawan nasional yang tidak pernah disebutkan 

dalam pelajaran sejarah . Oleh sebab itu perlu bagi generasi muda untuk juga 

mengetahui adanya keberadaan pahlawan lain. Sebagai solusinya, penulis 

membuat buku komik pahlawan nasional John Lie dalam rangka mempertahankan 

kemerdekaan Indonesia. Perancangan ini dilakukan dengan metode kualitatif yang 

pengambilan datanya melalui wawancara dan observasi.     

 

Kata kunci : (pahlawan nasional, sejarah, John Lie, buku komik) 
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ABSTRACT 

National Hero is a figure that we need to cherish for services and the struggle for 

Indonesian independence struggle. As a reward, the Government incorporate in 

their names and their role in the Indonesian school history Lesson to be learned 

By Youths as a Role Model. John Lie is a national hero who never mentioned by 

name in History Lesson. Therefore Need For Youths to detect the presence of 

other heroes. As a solution, Writer make national comic book hero John Lie in the 

framework of maintaining the independence of Indonesia. This design is done by 

qualitative method of data retrieval through interview and observation. 

Keywords: (national hero, history, John Lie, comic book)  
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