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ABSTRAK

Pengenalan agama sejak dini dinilai penting karena masa anak-anak merupakan
fondasi kehidupan bagi dirinya. Salah satu aspeknya adalah berdoa kepada Sang
pencipta, Allah SWT. Doa biasanya dilakukan setelah beribadah, dan saat kita mau
memulai aktifitas sehari hari, agar diberikan kemudahan dalam menjalankannya.
Orang tua memiliki peran penting dalam memberikan pengenalan agama kepada anak
mereka sejak dini. Untuk itu penulis bermaksud untuk memberikan pengalaman
belajar yang menyenangkan untuk anak mereka melalui, media interaktif mengenai
aktifitas anak beserta doanya, yang nantinya dapat dijadikan sebagai salah satu
alternatif dari media edukasi. Didukung dari mereka yang terlahir sebagai generasi
digital sehingga mereka sudah terbiasa dengan perangkat digital.

perancangan media edukasi interaktif, diperoleh melalui hasil tinjauan pustaka,
observasi, dan wawancara. Melalui media edukasi interaktif ini anak-anak diharapkan
dapat menghafal doa harian dengan media yang meyenangkan didukung dengan
aplikasi yang dikemas menggunakan cerita keseharian seorang tokoh, visualisasi
yang ceria dan interaktifitas yang dinamis sehingga akan menarik minat anak untuk
memahami isi konten.

Kata kunci: doa harian, anak, muslim, media, interaktif
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ABSTRACT

The introduction of religion from an early age is important because childhood is the
foundation of life. One aspect is to pray to the creator, Allah SWT. Prayer is usually
done after the worship, and when we would start daily activities, to be given easiness
while implement the activities. Parents have an important role to teach of religion to
their children from an early age. To the authors intend to provide a fun learning
experience for their children through, interactive media regarding the activities of
children and prayer, which can later be used as an alternative of media education.
Powered from those who are born as a digital generation so that they are familiar
with digital devices.

The design process of the educational interactive media is done by using some
method, which are literature review, observation, and interview. Through this
educational interactive media, children are expected to memorize daily prayers with
which fun learning media supported by a packaged application uses the daily activity
story of a character, cheerful visualization and dynamic interactivity that will attract
children to understand the content.

Keywords: daily prayer, children, muslim, media,Interactive
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