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ABSTRAKSI 

Pada usia dini adalah masa dimana anak dapat bertumbuh dan berkembang 
dengan pesat, dengan melakukan aktivitas yang mendukung anak dapat belajar 
berbagai macam hal-hal baru yang membatu proses belajarnya. Buku aktivitas 
stensil ini sebagai salah satu variasi dalam melakukan aktivitas untuk anak agar 
anak tidak mudah bosan dan dapat belajar banyak hal baru dan menambah 
kreativitas anak. 

Pengumpulan data buku ini dengan melakukan kuisioner online, wawancara dan 
studi pustaka sehingga dari data yang ada penulis dapat membuat buku aktivitas 
yang sesuai untuk anak-anak dan dapat bermanfaat bagi anak-anak untuk 
mengedukasi. 

Kata kunci :anak, edukasi,  buku aktivitas 
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ABSTRACT 

Early age is a period in which children can grow and thrive , with activities that 
support children to learn various kinds of new things that petrify the learning 
process . This stencil activity books as one of the variation in activities for 
children so that children do not get bored easily and can learn new things and 
add to the creativity of children .  
 
The data collection of this book by doing online questionnaires , interviews, and 
literature so that existing data from the author can make the appropriate activity 
books for children and can be beneficial for children to educate . 
 

Keywords: children, education, , activity book 
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