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ABSTRAKSI

Indonesia merupakan negara yang sangat kaya akan warisan budaya dan kekayaan
alam. Dari setiap provinsi memiliki keunikan masing-masing yang berbeda dari
setiap aspeknya. Salah satunya dari sisi cerita rakyat yang dimiliki oleh setiap
provinsi misalnya Sumatera Barat dengan cerita Legenda Malin Kundang atau
Jawa Barat dengan cerita Legenda Sangkuriang. Di provinsi Banten, terdapat
sebuah cerita legenda yang menceritakan asal mula sebuah tempat wisata air
panas yang memiliki pesan moral yang tidak ada salahnya untuk disampaikan
kepada anak-anak yang kelak pesan moral ini dapat direnungkan dan ditanamkan
kembali kepada anak-anak Indonesia. Oleh karena itu, penulis merancang buku
ilustrasi cerita Legenda Batu Kuwung untuk memperkenalkan kembali cerita ini
kepada anak-anak usia 6-12 tahun, dengan target utamanya adalah anak-anak yang
berdomisili di kota Serang dan sekitarnya. Isi buku ini berupa sebagian besar
gambar ilustrasi adegan cerita legenda Batu Kuwung dan teks singkat.
Pengumpulan data dilakukan dengan metode kualitatif, yaitu dengan
mewawancari Kepala Seksi Kesenian Dinas Kebudayaan Banten, Kepala Desa
Batu Kuwung serta anak-anak yang tinggal di sekitar desa Batu Kuwung
Kecamatan Padarincang, Banten.

Kata kunci: buku, ilustrasi, Batu Kuwung.
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ABSTRACT

Indonesia is a rich country on cultural heritage and natural wealth. Every
provinces have their own unique aspect. One of them is folklore. In example,
Sumatera Barat has folklore called The Legend of Malin Kundang and Jawa Barat
with The Legend of Sangkuriang. In Banten, there is a folklore that tell the origin
of a hot spring. This folklore has a good moral lesson which is can be applied,
especially for Indonesian children. That's why, the author designs an illustration
book, titled The Legend of Batu Kuwung to retell the story for children at 6 - 12
years old, domiciled in Serang and around. The contents of the book will be
illustration from the scene of the story with short texts to explain how the story
going. The data gathered with qualitative methods which is an interview with
Head of Art Section at Dinas Kebudayaan Banten, the Village Head of Batu
Kuwung, and also the children who lives around Batu Kuwung, Kecamatan
Padarincang, Banten.

Keywords: books, illustration, Batu Kuwung.
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