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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Bab terakhir ini berisi tentang kesimpulan dan saran. Berdasarkan uraian
dan pembahasan yang telah dijelaskan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat

dibuat kesimpulan tentang penelitian ini dan saran untuk penelitian selanjutnya.

5.1. Kesimpulan

Penelitian berjudul “IMPLEMENTASI PENGGUNAAN FIREBASE
PADA PEMBUATAN MULTIPLAYER GAMES GOMOKU BERBASIS
REALTIME” ini merancang dan membangun sebuah aplikasi games Gomoku
dengan menggunakan Firebase sebagai Mobile Backend-as-a-Services(MBaaS)
yang akan menghubungkan cloud backend menggunakan Application
Programming Interface(API) Firebase tersebut sendiri. Pada akhir penelitian ini
implementasi Firebase pada games Gomoku telah menghasilkan games Gomoku
dengan fitur multiplayer online khususnya fitur chatting yang belum ada pada
semua versi Gomoku yang telah rilis di Play Store. Fitur chatting akan membantu
game Gomoku lebih menarik karena pemain dapat saling berkenalan dan berbagi

tips sambil menunggu giliran pemain lain selesai.

5.2. Saran

Berikut adalah saran yang dapat diberikan untuk penelitian-penelitian selanjutnya

dari penelitian ini:
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. Diharapkan pada pe plikasi ini dapat dikembangkan

fitur lain se omoku seperti Renji.
. Diharapkan DENQE 3 emiliki tampilan

ilan dan fitur
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