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ABSTRAKSI

Ekspresi wajah dan gerakan lip-sync karakter animasi adalah salah satu faktor
yang membuat karakter terlihat meyakinkan di mata penonton. Dalam animasi
3D, kedua hal tersebut ditentukan oleh facial-rigging yang baik dan
memungkinkan berbagai macam bentuk ekspresi wajah pada karakter. Salah satu
ekspresi wajah yang dapat tampil pada karakter adalah ekspresi rasa takut yang
terjadi saat karakter merasa dalam bahaya.

Pembuatan facial-rigging karakter manusia yang baik harus sesuai dengan
gerakan muka yang memungkinkan bagi manusia. Hampir seluruh gerakan muka
manusia telah tercatat dalam sistem Facial Action Coding System atau FACS.
Topik ini dipilih oleh penulis karena karakter penulis yang bersifat manusia.
Sistem FACS juga dapat dan pernah dipakai dalam animasi, namun belum pernah
dibahas. Kelengkapan gerakan muka dalam sistem ini dapat memungkinkan
ekspresi muka yang meyakinkan bagi penonton film animasi dan dapat menjadi
acuan bagi animator dalam membuat facial-rigging dan animasi muka.

Penulis akan melakukan studi literatur tentang ekspresi; kepribadian dan emosi
manusia, terutama rasa takut dan sistem FACS. Penulis juga akan melakukan
studi tentang facial-rigging secara singkat. Lalu penulis akan menghubungkan
studi literatur yang telah dilakukan dengan ekspresi yang tampil pada tokoh
animasi yang sudah ada sebelum mengaplikasikan ekspresi rasa takut pada
karakter penulis.

Kata kunci : Ekspresi wajah, Rasa takut, Karakter
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ABSTRACT

Facial expression and lip-sync animation of an animated character are two
factors to make a convincing character in the eyes of the audience. In a 3D
animation, these two factors are determined by an excellent facial-rigging that
can accommodate variety of facial expression in a character. One of the
expressions that may appear is the expression of fear, which occurs when the
character sense an impending danger.

A good creation of facial-rigging for a human character must match with the real-
world human’s facial movements. Almost all these movements are recorded in the
Facial Action Coding System or FACS. This topic is chosen due to the human-like
nature of the author’s character. FACS can and also have been used in some
animations, but has never been discussed about. The complete collection of facial
movement in this system allows convincing facial expression for the audience of
animated film and can also serve as a guide for animators to create facial-rigging
and animation

The author will conduct a literature study in human’s expression; personality,
and emotion, particularly the emotion of fear and the FACS. The author will also
conduct a brief study about facial-rigging. Afterwards, the author will connect the
literature study with expressions that has appeared in existing animations’
character before applying the expression of fear into the author’s own character.

Keywords : Facial Expression, Fear, Character
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