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BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dalam proses rancang bangun game
simulasi pembelajaran mekanika klasik Parabolix dengan menggunakan teknologi
virtual reality dan algoritma Perlin Noise antara lain sebagai berikut.

1. Game simulasi pembelajaran mekanika klasik Parabolix dengan teknologi
virtual reality dan algoritma Perlin Noise telah berhasil dirancang dan
dibangun dengan menggunakan game engine Unity 3D. Game dapat dimainkan
pada platform Android dengan bantuan perangkat Google Cardboard VR dan
sebuah  Bluetooth controller. Algoritma Perlin Noise digunakan untuk
procedural content generation, yaitu membuat terrain secara random sebagai
tempat permainan dijalankan.

2. Berdasarkan hasil evaluasi kuesioner System Usability Scale (SUS) terhadap
game Parabolix, dapat disimpulkan bahwa game Parabolix memiliki nilai

usability di atas rata-rata (70,25).

5.2 Saran
Saran untuk melanjutkan penelitian ini antara lain sebagai berikut.
1. Materi pembelajaran game ditambah dengan materi-materi fisika lainnya
seperti dinamika dan kinematika rotasi.
2. Aset untuk bola, gol, terrain, dan objek-objek lainnya dalam game dibuat oleh

artist eksternal agar terlihat lebih konsisten secara estetika.
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Digunakan virtual reality headset lain yang mendukung hand tracking seperti

Oculus Rift atau HT melihat tombol-tombol pada

el sandbox mode
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