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IMPLEMENTASI METODE LOCAL COLOR HISTOGRAM DAN 

GLCM PADA APLIKASI TEMU KENALI CITRA 

SATWA LANGKA BERBASIS KONTEN 

 

 

ABSTRAK 

 

 
Dalam tiga dekade terakhir banyak satwa di Indonesia yang masuk kategori 
'terancam punah', sehingga sangat penting untuk melakukan konservasi pada 
spesies satwa tersebut agar tidak punah. Secara umum sistem pencarian gambar saat 
ini masih menggunakan kata kunci (keyword), tetapi hasil dari pencarian tersebut 
tidak bisa diandalkan karena memberikan hasil yang tidak akurat / relevan. Oleh 
karena itu, dibuat sebuah aplikasi temu kenali citra satwa langka berbasis konten 
menggunakan metode Local Color Histogram (LCH) dan Gray Level Co-
Occurrence Matrix (GLCM) untuk membantu proses pencarian menggunakan 
gambar yang di-input oleh pengguna. Metode LCH digunakan untuk mengambil 
fitur warna dari satwa. Sementara metode GLCM digunakan untuk mengambil fitur 
tekstur dari satwa. Aplikasi temu kenali citra satwa langka dibuat menggunakan 
bahasa pemrograman PHP dan framework Laravel. Uji coba dilakukan pada 180 
gambar dataset satwa langka dan 250 gambar dataset Wang. Uji coba membuktikan 
bahwa metode LCH dan GLCM berhasil diimplementasikan dan menghasilkan 
nilai precision tertinggi mencapai 61,17% serta recall tertinggi mencapai 41,11% 
menggunakan dataset satwa langka dan menggunakan dataset Wang dihasilkan 
nilai precision tertinggi mencapai 71% serta recall tertinggi mencapai 28,4%. 
 

Kata Kunci : Content Based Image Retrieval, Gray Level Co-Occurrence Matrix, 
Local Color Histogram, Precision , Recall
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IMPLEMENTATION OF LOCAL COLOR HISTOGRAM AND GLCM 

METHOD ON CONTENT BASED IMAGE RETRIEVAL FOR 

ENDANGERED ANIMALS 

 

 

ABSTRACT 

 

 
In the last three decades, many animals in Indonesia have been categorized as 
'endangered', so it is essential to conserve these animal species so they do not 
become extinct. In general, the image search system is currently still using 
keywords, but the results of these searches cannot be relied on because they provide 
inaccurate/relevant results. So, content based image retrieval for endangered 
animals was made using the Local Color Histogram (LCH) and Gray Level Co-
Occurrence Matrix (GLCM) methods to help the search process using images input 
by the user. The LCH method is used to retrieve the color features of animals, while 
the GLCM method is used to retrieve the texture features of animals. Application 
of content based image retrieval for endangered animals is made using the PHP 
programming language and Laravel framework. Experiments were conducted on 
180 images of endangered animal datasets and 250 images of Wang datasets. The 
experiment proved that the LCH and GLCM methods were successfully 
implemented and produced highest precision values reaching  61.17% and highest 
recall values reaching 41.11% using endangered animal datasets. When using Wang 
datasets the experiment produced highest precision values reaching 71% and 
highest recall values reaching 28.4%. 
 

Key word : Content Based Image Retrieval, Gray Level Co-Occurrence Matrix, 
Local Color Histogram, Precision , Recall 
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