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RANCANG BANGUN  APLIKASI MOBILE RE:ON COMICS 

 

ABSTRAK 

Oleh: Nico Reinaldo 

 

Aplikasi mobile saat ini telah menjadi kebutuhan bagi setiap orang di seluruh 

dunia. Di Indonesia sendiri bisnis pengembangan dan penggunaan aplikasi mobile 

semakin meningkat. Peningkatan penggunaan aplikasi mobile ini dikarenakan 

meningkatnya akses pengguna internet di Indonesia. re:ON Comics adalah salah 

satu penerbit komik Indonesia. re:ON Comics sendiri sudah menerbitkan cukup 

banyak komik onlinenya namun masih dalam mobile web. Atas dasar itulah 

dilakukan perancangan aplikasi mobile re:ON Comics untuk menambahkan 

alternatif media baca re:ON Comics.  

Untuk itu langkah pertama yang dilakukan adalah merancang alur sistem dan 

user interface re:ON Comics untuk platform Android. Pembuatan rancangan ini 

dibuat dengan software Axure RP. Penelitian ini menggunakan metode prototyping 

untuk membuat rancangan aplikasi dan rancangan tersebut dinilai dengan 

menggunakan metode System Usability Scale (SUS). 

Hasil yang didapat dari penelitian ini adalah sebuah rancangan user interface dan juga 

aplikasi mobile berbasis Android dengan rata-rata nilai SUS adalah 70, termasuk dalam 

kategori B yang berarti baik atau diatas rata-rata. 

Kata kunci: Aplikasi, komik, purwarupa, SUS, user interface. 
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DESIGN OF THE RE:ON COMICS MOBILE APPLICATION 

 

ABSTRACT 

By: Nico Reinaldo 

 

Today's mobile applications have become a necessity for everyone in the world. In 

Indonesia, the business of developing and using mobile applications is increasing. Increased 

use of this mobile application is due to the increasing access of internet users in Indonesia. 

re: ON Comics is one of the Indonesian comic publishers. re: ON Comics itself has published 

quite a number of online comics but still in the mobile web. Therefore, re: ON Comics as one 

of Indonesia's comic book publishers, would like to launch a mobile app to add promotional 

track re: ON Comics. 

For that first step is to design the system flow and user interface re: ON Comics for 

Android platform. Making this design is made with Axure RP software. This research uses 

prototyping method to make the application design and the design is assessed by using 

System Usability Scale (SUS) method. 

The results obtained from this study is a user interface design and also an Android-

based mobile application with an average value of SUS of 70, including in category B which 

means good or above average. 

Keywords: Application, comic, prototype, SUS, user interface. 
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