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Rancang Bangun Aplikasi Kamus Obat Menggunakan 

Algoritma Levenshtein Distance Berbasis Android 

 

ABSTRAK 

 

 Medication error adalah setiap kejadian yang dapat menyebabkan atau 

berakibat fatal pada pelayanan obat yang tidak tepat atau membahayakan pasien 

sementara, obat itu sendiri berada dalam pengawasan tenaga kesehatan. Terdapat 

beberapa faktor yang menyebabkan medication error, yaitu kurangnya pengetahuan 

pada dokter dan pasien tentang fungsi maupun penjelasan dari obat yang diberikan, 

kesalahan dalam membaca resep, kesalahan mengenai perintah lisan, kesalahan 

penyampaian dan penyebutan nama obat. Penelitian ini dilakukan untuk membuat 

medicine dictionary application menggunakan algoritma Levenshtein Distance yang 

mampu meng-handle kesalahan pengetikan nama obat. Medicine dictionary 

application terdiri dari dua bagian, yaitu back end dan front end. Bagian back end 

digunakan oleh admin untuk melakukan modifikasi data obat, brand, dan tipe obat. 

Proses modifikasi data meliputi proses menambahkan, mengubah, dan menghapus 

data obat, brand, dan tipe obat dalam database. Pada bagian front end, terdapat nilai 

toleransi yang dimasukkan oleh user dengan range 1-100%. Nilai toleransi 

merupakan nilai yang menentukan banyaknya huruf yang akan diterima kesalahannya 

dalam nama obat yang diketikkan oleh user. Berdasarkan hasil analisa yang telah 

dilakukan, didapatkan hasil bahwa sistem memiliki tingkat akurasi 86,67% dan 

penilaian responden terhadap sisi user experience and satisfaction sebesar 85% 

sedangkan 87% terhadap sisi fungsionalitas aplikasi. 
 

Kata kunci : medication error, medicine dictionary application, obat, kesalahan 

pengetikan, algoritma Levenshtein Distance. 
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Design and Development of Medicine Dictionary Application using 

Levenshtein Distance Algorithm Based on Android 

 

ABSTRACT 

 

 Medication error is any case that may cause or be fatal in improper medicines 

services or patient harm while, the medicines themselves are under the supervision of 

medical personnel. There are several factors that cause to medication errors: the lack 

of knowledge on doctors and patients about the function of the given medicine, error 

in reading the recipe, verbal command error, error in delivery and mentioning the 

name of the medicine. This research was done to make the medicine dictionary 

application using Levenshtein Distance algorithm that is able to handle typing errors. 

Medicine dictionary application consists of two parts: back end and front end. In front 

end page, there is a tolerance value entered by the user with a range of 1-100%. 

Values of tolerance is a value that determines the number of letters to be received 

wrongdoing in a medicine name that is typed by the user. Based on the analysis, the 

system has an accuracy rate of 86,67% and assessment of respondents to the user 

experience and satisfaction by 85% while 87% of the application‟s functionality. 
 

Keyword : medication error, medicine dictionary application, medicine, typing errors, 

Levenshtein Distance algorithm. 
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