BAB 111
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Koordinasi

Program kerja magang dilaksanakan pada departemen IT. Pekerjaan yang
telah dilakukan akan dilaporkan kepada CTO selaku penanggung jawab anak
magang pada perusahaan, yaitu Bapak Triharsa Adi Cahya. Kerja magang kali ini
juga dibantu oleh Adnan Putra Ramadhan selaku rekan kerja yang juga merupakan
bagian dari divisi IT.

3.2 Tugas-Tugas yang Dikerjakan

Divisi IT adalah salah satu fondasi pada perusahaan dimana disini IT
berperan penting dalam mengelola business flow yang ada pada perusahaan serta
pembuatan program untuk nantinya digunakan pada produk perusahaan dalam

bentuk aplikasi.

Pada kesempatan kerja magang kali ini, pekerjaan yang dilakukan adalah
membuat sebuah aplikasi berbasis web untuk divisi marketing. Berikut ini adalah

rincian tugas yang dilakukan selama magang:

1. Mencari tahu requirement dari perusahaan dan divisi

2. Membuat sketch flow program

3. Membuat Ul dan UX

4. Mencari framework yang tepat dan penggunaan bahasa untuk koding

5. Melakukan testing dan implementasi sistem
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3.3 Uraian Pelaksanaan Kerja Magang

Kerja magang sebagai programmer di PT Aldebaran Rekayasa Cipta

Berlangsung selama 40 hari kerja, dimulai dari tanggal 11 Februari 2019 sampai

dengan 10 Mei 2019. Berikut ini daftar uraian pekerjaan yang dilakukan selama

12

magang.
Tabel 3. 1 Daftar Uraian Kegiatan
Waktu Pelaksanaan (Minggu)

No. Aktivitas 2(3/4/5/6[7(8]9]10|11
1 Pengarahan dan

penyesuaian dengan

lingkungan kantor
2 Pembuatan flow dan

rancangan sesuai

requirement
3 Tahap UI/UX

development
4 Melakukan Coding
5 Melakukan testing
6 Deploy dan Revisi
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3.3.1 Pengarahan dan Penyesuaian dengan Lingkungan Kantor

Pada minggu pertama kerja magang belum ada pekerjaan yang
terlalu fokus pada aplikasi. Masih sebatas perkenalan dengan lingkungan
kantor dan penjelasan oleh pembimbing lapangan tentang departemen IT
dan departemen lainnya yang bersinggungan dengan tugas yang nantinya

akan dikerjakan.

Pada minggu pertama juga didiskusikan nantinya akan
menggunakan bahasa pemrograman apa dan framework yang akan dipakai
apa. Berdiskusi dengan pihak marketing tentang aplikasi yang akan dibuat,
bagaimana mereka ingin aplikasinya dibuat, apa saja fitur yang ingin

diadakan didalamnya semua didiskusikan.

Pihak marketing ingin program yang nanti akan dipakai memiliki fitur

sebagai berikut:

1. Register Customer
Fungsi ini berguna untuk melakukan registrasi terhadap customer
yang nantinya akan secara rapih terdaftar di database perusahaan.
2. Edit Customer
Fungsi ini berguna untuk merubah jika diperlukan oleh perusahaan.
3. List Customer
Fungsi ini untuk melihat daftar customer yang sudah ada pada
perusahaan.

4. Upload Document
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Fungsi ini berguna untuk melakukan unggah dokumen customer
yang nantinya akan diolah.

5. Download Document
Fungsi ini berguna untuk melakukan unduh dokumen customer yang
sudah diolah.

6. Inventory

Inventory berguna untuk memantau jumlah stok barang yang ada.

3.3.2 Pembuatan Flow dan Rancangan Sesuai Requirement

Pada tahap ini flow aplikasi sudah didiskusikan dengan departemen
marketing, HRD, serta engineering dan dilanjutkan dengan pembuatan
flowchart agar mempermudah proses pengerjaan aplikasi karena aplikasi
akan dikerjakan sesuai dengan flowchart yang sudah dibuat dan agar lebih
mudah menjelaskan aplikasi kepada departemen yang bersangkutan serta
jika nantinya perlu menjelaskan alur dari sistem, maka dapat lebih dengan

mudah menunjukkan flownya.
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Gambar 3. 1 Flow Chart Aplikasi
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Berikut adalah penjabaran dari flowchart pada (Gambar 3.1):

Pertama ada login yang memiliki enam user untuk masuk antara lain:

1. Engineering

2. Marketing

3. Sales Engineer

4. Direksi

5. Admin

6. HRD

Engineering memiliki 4 fungsi utama yaitu:

1. Inventory Management
Di dalam inventory management terdapat beberapa fungsi antara
lain
e Add inventory
Untuk menambah jenis barang pada database.
e Inventory List
Untuk melihat data inventory yang sudah tersimpan.
e Edit Inventory
Untuk mengedit inventory jika diperlukannya revisi terhadap

data yang sebelumnya salah.
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2. Cek Customer
Fungsi ini adalah untuk melihat daftar customer yang sudah
sebelumnya di masukan ke dalam database perusahaan.

3. Register Supplier
Register Supplier adalah untuk melakukan registrasi terhadap
supplier yang ingin menjadi supplier perusahaan.

4. Purchase Requisition
Purchase Requisition adalah proyek tahap berikutnya dimana divisi
yang bersangkutan ingin membeli suatu barang maka mereka

diharuskan melewati fitur ini.

Marketing memiliki 3 fungsi utama yaitu:

1. Register Customer
Pada register customer departemen marketing dapat melakukan
pengisian data dari customer yang sebelumnya sudah mengisi form
penawaran yang sudah dibagikan kepada mereka dan kemudian di input
ke dalam sistem.

2. Edit Detail Customer
Fungsi ini berguna jika data sebelumnya yang di masukan terjadi
kesalahan input dan ingin ada yang di ubah.

3. Edit File
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Tidak hanya data yang di input tapi ada juga file yang harus di masukan
ke dalam sistem, maka jika terjadi kesalahan maka disediakan edit file

untuk melakukan revisi terhadap kesalahan tersebut.

Sales Engineer hanya memiliki 1 fungsi utama yaitu:

1. Download Form Penawaran
Disini departemen Sales Engineer dapat men-download form penawaran
yang sebelumnya sudah di masukan oleh divisi marketing. Kemudian dari
form tersebut akan dilakukan perhitungan sesuai apa yang sudah ada
departemen tersebut lalu hasilnya akan di upload kembali kemudian
dilakukan cek terakhir untuk dibuatkan reporting pada bagian sales

engineer.

Direksi hanya memiliki 1 fungsi utama yaitu:

1. Supervising
Direksi berfungsi untuk mengsupervisi pekerjaan yang sudah dilakukan
oleh departemen lainnya. Jadi direksi dapat melihat list sebagai berikut:
e Customer List
e Supplier List

e Inventory List

Admin hanya memiliki 1 fungsi utama yaitu:

1. Register User
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Pada register user, admin dapat melakukan penambahan user yang
dapat mengakses sistem jika nanti diperlukan oleh perusahaan sewaktu-

waktu jika ada penambahan staff.

3.3.3 Tahap UI/UX development
Pada tahap ini departemen marketing meminta agar Ul yang nanti

ditampilkan bisa sesederhana mungkin. Berikut adalah beberapa tampilan

Ul yang telah dibuat.

Baran System Login

Username: (nama depan)

FPassword:(Tanggal Lahir = 140445)

Gambar 3. 2 Tampilan Login
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Tampilan login (Gambar 3.2) terdiri dari beberapa elemen sederhana dimana user
nanti akan memasukkan username serta password kemudian menekan tombol login

di sebelah kiri bawah.

Home Register Customer Sign out

Download
jl Babakan Cilandak
. . . 2019-03-21 2019-03-21 2019-03-21 Ed\t
28 muchreza vorteilcorp@gmail.com 292 kec sukasari kel 082121828247 costumer  MKT 100052 | 100559 | 103203
sukarasa Delete
Download
. o 2019-04-08 2019-04-08 2019-04-08 Ed\t
29 Pak himawan distributor ~ MKT 120536 | 123412 | 14357
Delete
File Not
. Ready
Anila Il 9D/24
2019-04-08 2019-04-08 O i
30 Angga angga@pcteknologi.com MalangAnilalll 081945706780 user MKT 135604 145411 Prr;cess m
9D/24 Malang T o -
elete
File Not
jin panji anom gg Ready
2019-04-09 i
3 Peter petertont@yahoo.com amanah sambas, 085345053333 User mkt 120344 m
Kalimantan Barat o
Delete

Gambar 3. 3 Halaman Utama Marketing

Pada halaman utama marketing (Gambar 3.3) terdapat navbar berisi home, register
customer, dan sign out. Di bawahnya terdapat sebuah tabel yang nantinya datanya
akan di extract dari database serta kolom status yang nantinya akan berubah warna
antara merah, kuning atau hijau sesuai dengan status yang sedang berjalan. Di

kolom paling kanan terdapat 3 fungsi yaitu download, edit dan delete.
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Gambar 3. 4 Edit Customer Bagian 1

Jika memilih tombol edit pada (Gambar 3.3) maka akan muncul seperti (Gambar
3.4) dimana kita dapat memilih antara apa yang ingin di edit seperti pada (Gambar

3.5)

nnnnnnnnnnnnnn

Gambar 3. 5 Edit Customer Bagian 2

Di dalam menu dropdown terdapat dua pilihan yaitu antara mengedit detail dari

customer atau ingin mengedit file yang sudah di upload karena kesalahan upload.
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il yang ingn diect:[—Pilben— || submi

Upload New File

Browe...| No i seledted. bt Query

Gambar 3. 6 Edit Customer Bagian 3

(Gambar 3.6) menggambarkan ketika ingin mengubah data tapi hanya ingin
mengubah file yang sudah diupload saja. Jika tombol browse ditekan maka akan

muncul file explorer seperti pada (Gambar 3.7).

4+ B This?C > Deskiop

»
Onarize v Newloider -0

- = i yang ingin diecit | Filben— ]| Submk
# Quick access “

[ [
& Downloas #
E Documents

Upload New File

Ehcws 2
#»
boosiap ¢

g #
diabse ¢
HH 2 :
rode madul # Jureal

pbic ¢
s ¢

s #

[ Browse... | No fie seledted. Submt Query

Filegame: | s

=N

Gambar 3. 7 Edit Customer Bagian 4
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Home

Register New Customer

Nama

Nama

Alamat

Alamat

Nomor Telepon

Nomor Telepon

Email

Alamat Email

Type

Jenis (Developer / Industri / User Rumahan)

Browse... | No file selected. Submit Query

Gambar 3. 8 Halaman Register Customer

Pada halaman register (Gambar 3.8) adalah tampilan ketika ingin mendaftarkan
customer yang akan membeli barang di perusahaan terdapat 5 kolom untuk mengisi
data dari customer yang nanti akan diisi oleh divisi marketing yang menangani
masing-masing customer. Di bagian bawah terdapat sebuah tombol yang nantinya
akan digunakan untuk mengupload file berkas per customer yang akan diupload

agar datanya dapat tersimpan ke dalam server perusahaan.
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Submitted Successfully!

Gambar 3. 9 Popup Success

Jika data yang sudah di masukkan dan berhasil masuk ke dalam database maka
pop-up seperti pada (Gambar 3.9) akan muncul yang menandakan bahwa data

sudah sukses masuk ke dalam database.

Supplier List inventory List Register Supplier Add Inventory PR Sign out

NO. Nama Alamat Email Nomeor Telphone Jenis Barang Update
Edit

1 Supplier #1 Cisauk Sup@gmail.com 0818998877 Baterai
Delete

Edit

2 Supplier #2 Gunung Sindur Sup2@gmail.com 0878998877 Baut
Delete

Gambar 3. 10 Halaman Utama Engineering

Tampilan ketika engineering (Gambar 3.10) masuk akan menampilkan navbar
dengan beberapa item untuk menuju masing masing halaman. Pada halaman utama
akan menampilkan sebuah tabel yang berisi data dari supplier dan juga dengan
fungsi edit dan delete pada kolom terakhir jika diperlukan untuk mengedit atau

mendelete.
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an  Supplier List inventory List Register Supplier Add Inventory PR Sign out

NO. Kategori Barang Nama Barang Size Berat Warna Satuan Harga Barang Supplier Keterangan Divisi Jumlah Barang Update
Edit

1 1 Baut 1 20 AbuAbu gram  Rp1000  Bautindo - ENG Submit e
Edit

2 2 Binder 30 500 Puth gram  Rp20000  ATKIndo - MKT Submit T

Gambar 3. 11 Tampilan Inventory List

Tampilan pada (Gambar 3.11) menampilan daftar dari inventory yang ada pada
perusahaan. Tambahan fungsi yang ada adalah pada jumlah barang yang bisa di

ubah langsung di kolom jumlah barang.

Home Register Supplier ~Pilih Customer

Nama
Nama
Alamat
Alamat
Email
Alamat Email
No Telp

Nomor Telepon

Jenis Barang

Jenis Barang

Submit Query

Gambar 3. 12 Register Supplier

Halaman register pada (Gambar 3.12) adalah untuk bagian supplier yang akan
didaftarkan pada perusahaan. Berisikan kolom untuk data yang nantinya akan

dimasukkan dan sebuah tombol submit.
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Home Pilih Customer

Divisi
Divisi
Kategori Barang
Kategori Barang

Nama Barang

Nama Barang

Keterangan
Keterangan
Size

Size

Warna
Warna

Berat

Berat

Gambar 3. 13 Register Inventory Bagian 1

Home Pilih Customer

Size
Warna
Warna
Berat
Berat
Jumlah Barang
Jumlah
Satuan
Satuan
Harga
Harga
Supplier
Supplier
Submit Query

Gambar 3. 14 Register Inventory Bagian 2

Pada bagian register inventory (Gambar 3.13 dan 3.14) terdapat kolom-kolom

untuk mengisi data inventory yang masuk ke dalam perusahaan.
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Home Pilih Customer

Name :

Address :

Phone :

Email :

Customer Type :

Pilih Customer : [— Pilih Customer -—- -/ submit

Gambar 3. 15 Tampilan Pilih Customer Bagian 1

Home  Pilih Customer

Name :

Address :

Phone :

Email :

Customer Type :

Pilih Customer : [-

ih Customer - -]/ submit

Customer
Benny (Merah Putih Production)

Bpk. Darmadi Hasonudin

Boby (CV. Lighthouse Informatika Solusindo)
Kalbe Putra

muchreza

Pak himawan

Angga

Peter

Andreanto Surya Putra

Hendrik Wijaya

Titusivander

Diva Rahmondo

A

Gambar 3. 16 Tampilan Pilih Customer Bagian 2
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Home Pilih Customer

Pilih Customer : | --- Pilih Customer --- V‘ Submit

Name: A
Address: A
Phone : 123
Email : A

Customer Type : AA

Gambar 3. 17 Tampilan Pilih Customer Bagian 3

Pada bagian pilih customer (Gambar 3.15) kita dapat memilih mana data customer
yang ingin ditampilan dengan menekan bar yang nantinya akan memunculkan
dropdown seperti pada (Gambar 3.16). Kemudian setelah itu kita dapat menekan
tombol submit dan nantinya akan keluar semua data seperti pada (Gambar 3.17).
Tampilan ini hanya untuk melihat data customer yang sudah di input, tidak dapat

mengubah data apapun di sini.
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USER ID usemame password divisi email nickname first name last name mabile address.

jadmin DN
rharsa DREKSI Adi Trharsa Ay
[adnan B atranputragharamenss| |Adnan sdven Putra Ramadhan
jandi NG falin Andi Faih
Ay W ey Ao Vijoyo
loeni NG seni Beni At Budiano
dennis NG Demis Dervis Setiwan
lganang B gareng Genang Aasgid
intan NG tan intan Kumia Sucringtizs

0 ljagdish MET Dish Jagdich Singh Dhillon

Gambar 3. 18 Tampilan Halaman Utama Admin

Submit
Delste

Submit
Delste

Submit
Delste

Sumit
Delste

Submit
Delete

Submit
Delste

Submit
Delete

Submit
Delste

Sumit
Delete

Submit
Delete

Pada (Gambar 3.18) adalah tempat dimana admin dapat menambah atau

mengurangi orang yang dapat mengakses system yang ada. Jika ingin merubah,

maka tinggal memilih antara kolom username, password, divisi, email, nickname,

first name, last name, mobile atau address dan mengubah detailnya kemudian tekan

tombol submit yang ada di sebelah kanan. Pada navbar terdapat fungsi untuk

melakukan registrasi user serta logout jika sudah selesai dengan halaman admin.

30



Usemame

Gambar 3. 19 Register User

Pada (Gambar 3.19) adalah halaman register user dimana jika ingin menambahkan
user baru maka dapat diisi kolom-kolom yang tersedia sesuai data yang ada
kemudian memilih akan dimasukkan ke dalam divisi apa pada empat pilihan tombol
radio button di bagian bawah. Jika sudah sesuai yang diinginkan maka dapat
menekan tombol submit query. Setelah selesai akan muncul sebuah pop up seperti

pada (Gambar 3.20).
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Submitted Successfully!

Gambar 3. 20 Success Popup

NO. Mama Email Aamat Nomor Telphone: Type
2

7 ok, Darmadi Hasanudin darmad2s@yzhon.coid USER
2% V. Lighthouse Informatia Solsindo) Taka Kana Cell - L R. Suprapto Blok 8 No.2 Taman Sari Ampenan Kata Mataram 08123921208 Customer
z Kabe Pura kabe pueragyzhon.com Sumatera Liara, Medan Customer
% muchreza wortekop@gmalcom 1 Babakan Ciandak 292 kec sukasan ke skarasa costumer
B ek imanzn - ditributor
El g3 angga@peteinclogi.com Aril3 119024 Malangania Il 9Dj24 Mslang user
S Peter petertont@yehon.com {in panf anom g amanch sambas, Kalimantzn Barat User
S Andreanto Surya Pura andreantosuyaputsaBgniail.com Bulak aangat fimur 3/19 Surabaya 081333034107 user
E hendric wi6@yehoo.com perum iz garden. pegzdungan, kalideres akars berat 081566416211 User
36 Thusivander Jambi +52 895-3535-65758 User
7 Dira Rahmanda Pz Serbu +62811-1805-196 Developer Private Resort
E A Ahon ) 123 M

Gambar 3. 21 Halaman Direksi Bagian 1

NO. Nama Alamat Email MNomar Telphone Jenis Barang

1 Supplier £1 Gsank Sup@gmalcom 112838877 tatera

H Supplier Gunung Sinder Sup2@gmal.om taTassEaT? Bat

Gambar 3. 22 Halaman Direksi Bagian 2
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NO. Nama Barang Size Berat wamz Jumlzh Barang Sstuan Harga Barang Supplier Divisi keterangan tambzh lurang

Binder 30 50 Putih 5 gram 20000 HTK Indo MKT

Gambar 3. 23 Halaman Direksi Bagian 3

(Gambar 3.21), (Gambar 3.22) dan (Gambar 3.23) adalah tampilan untuk bagian
direksi dimana direksi hanya dapat melihat isi detail dari setiap list untuk memantau

apa saja yang sudah ada di dalam sistem.

3.3.4 Melakukan coding dan backend
Setelah Ul yang ada terbuat langkah selanjutnya adalah untuk melakukan

coding agar Ul nya dapat bekerja dan juga fungsi fungsi yang sudah diminta dapat

bekerja.

Untuk database, digunakan php myadmin yang berbasis mysql untuk

menunjang pekerjaan yang dapat dilihat pada (Gambar 3.24)

Gambar 3. 24 Database

Pengerjaan coding dan backend paling memakan waktu karena semua
fungsi harus dicoba satu-persatu dan semua harus berjalan karena merupakan tulang
punggung program. Dapat dipastikan jika tidak jalan maka program dianggap tidak

sempurna.
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Berikut fungsi yang ada pada sistem marketing PT. Aldebaran Rekayasa

Cipta:
Tabel 3.2 Tabel Fungsi
Nama Koding
Fungsi
Login $sql = $pdo->prepare("SELECT * FROM user WHERE username=:a AND

password=:b");

$sqgl->hindParam(':a’, $username);

$sqgl->hindParam(':b', $password);

$sql->execute();

$data = $sql->fetch(); // Ambil datanya dari hasil query tadi

/I Cek apakah variabel $data ada datanya atau tidak

if( ! empty($data)){ // Jika tidak sama dengan empty (kosong)

$ SESSIONTJ'username'] = $data['username']; // Set session untuk username
(simpan username di session)

$ SESSION['nama’]l] = $data['nama’];// Set session untuk nama (simpan
nama di session)

$ SESSION['divisi'] = $data['divisi'];
$ SESSION['user'] = $data[first_name']." ".$data['last_name'];
$ SESSION['userid'] = $data['user_idT;
$ SESSION['email] = $data[’email];
$_SESSION['address'] = $data['address'];
$ SESSION['mobile'] = $data['mobileT];
setcookie("message”,"delete" ,time()-1); // Kita delete cookie message
[ var_dump($_SESSION);
if ($_SESSION['divisi']=="SE') {
# code...
Il var_dump($_SESSION['usernameT);

header("location: ../se/ ");
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if ($_SESSION['divisi']=="ENG") {
# code...
// var_dump($_SESSION['username’]);
header("location: ../engineering/ ");
}
if ($_SESSION['divisi']=="MKT") {
# code...
/I var_dump($_SESSION['username']);
header("location: ../marketing/ ");
}
if ($_SESSION['divisi']=="DIREKSI") {
# code...
[l var_dump($_SESSION['username’]);
header("location: ../direksi/ ");

}
if ($_SESSION[divisi]=="HRD'){

header("location: ../invoice/invoice_list.php ";

}
if ($_SESSION[divisi‘]== "ADMIN'){

header("location: ../admin/");

}

/* header("location: location: ../marketing/");*/ // Kita redirect ke halaman
welcome.php

Yelse{ // Jika $data nya kosong
// Buat sebuah cookie untuk menampung data pesan kesalahan
?> <center> <?php

setcookie("message”, "Maaf, Username atau Password salah",
time()+3600);
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// var_dump($_SESSION);

header("location: index.php™); // Redirect kembali ke halaman index.php

?7></center>
Pemisahan if ($_SESSION['divisi']=="SE") {
dIVI§| saat header("location: ../se/ ");
Login
}
if ($_SESSION['divisi']=="ENG") {
header("location: ../engineering/ ");
}
if ($_SESSION['divisi]=='MKT") {
header("location: ../marketing/ ");
}
if ($_SESSION['divisi']=="DIREKSI") {
header("location: ../direksi/ ");
}
if ($_SESSION['divisi']=="HRD"){
header("location: ../invoice/invoice_list.php ");
}
if ($_SESSION['divisi']=="ADMIN"){
header("location: ../admin/ ");
}
Fungsi $sql = "SELECT * FROM customer_list ORDER BY ‘customerlist_id'
mengambil ASC"; [lcustomer
data dari $sqll ="SELECT * FROM supplier_list ORDER BY 'supplier_id' ASC";
database Isupplier
untuk _ _ _ _
ditampilkan $sql2 = "SELECT * FROM inventory_list ORDER BY 'inventory_id'
DESC"; //inventory
pada halaman
marketing

Scustomer_result = mysqli_query ($con, $sql); //customer
$supplier_result =mysqgli_query ($con, $sqll); //supplier

$inventory_result = mysgli_query ($con, $sql2); //inventory
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Download
File

$id =$ POST[idT;
$sgl = mysgli_connect($dbServername,
$dbUsername,
$dbPassword,
$dbName);
$sgl = "SELECT * FROM customer_list
WHERE customerlist_id = $id";
$result = mysgli_query ($con, $sql);
Srowl =mysqli_fetch_array($result);
I/ $a = $rowl['filesnames_final'];
/I $fileName = basename($a);
/I $filePath = "/var/www/html/file/final/'.$fileName;
7”>

<meta http-equiv="refresh’ content='1; URL=../file/final/<?php echo
$rowl['filesnames_final] ?>'>

<htmlI>

<body><br><br><br><br>

<form id="the-form'
method="post'
enctype="multipart/form-data’

action="../marketing/'

>

<input type="hidden’ name="customer' value='<?php echo $id ?>'>
<p id="the-button" style="display">
<br>

<br><input type="submit" value="Click this button to redirect">

Delete

if( isset($_POST['idT) ){

/I ambil id dari query string
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$id = $_POST[id];

I/ buat query hapus
$sql = "DELETE FROM customer_list WHERE customerlist_id=$id";

Il $query = mysqli_query($con, $sql);

/I apakah query hapus berhasil?
if( mysqli_query($con, $sql) )
{

header('Location: index.php");
}else {

var_dump($sql);

die("gagal menghapus...");

}
}else {
die("akses dilarang......");
}
Status if($list1['status']=="Pending') //Status BG Color Red
{
$status_color="#FF0000';
}
else if($list1['status’]=="On Process') //Status BG Color Yellow
{
$status_color="#FFFF00";
}
else if($list1['status]=="Done") //Status BG Color Green
{

Pstatus_color="#00FF00';
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}
else
{
$status_color="#FFFFFF';
}
Fungsi if(isset($_POST['submit])){
upload file $name = $_FILES['fileToUpload]['nameT;
$temp_name =$ FILES['fileToUpload']['tmp_nameT;
if(isset($name)){
if(lempty($name)){
$location = '/var/iwww/html/file/raw/";
if(move_uploaded_file($temp_name,
$location.$name))
Fungsi alert echo ""<script type="text/javascript'>alert('Submitted
pop-up Successfully!)</script>";
Fungsi $sgl = "UPDATE inventory list SET jumlah_barang = '$tmbh' WHERE
mengubah inventory_id=$id";
jumlah if(mysqli_query($con, $sql)){
barang yang
ada di echo "Recorded";
Inventory echo "<script type="text/javascript'>alert('Submitted
Successfully!)</script>";
?> <meta http-equiv="refresh" content="1;url=../admin">

3.3.5 Melakukan testing

Selama proses pembuatan program mulai dari pembuatan Ul hingga
pembuatan fungsi-fungsi. Setiap progress dicoba satu-persatu mulai dari login yang
awalnya hanya bisa asal memasukkan username dan password sampai sekarang
yang harus menggunakan data dari database sehingga proses login dapat tercatat

siapa yang login.
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Saat memasuki inti program dimana marketing harus mencoba
mendaftarkan customer yang nantinya akan mengupload General Detail Customer
yang nantinya harus dapat didownload oleh departemen Sales Engineer untuk
diolah datanya kemudian diupload ulang untuk marketing. Proses ini lumayan
memakan waktu karena trial and error yang terjadi selama proses pengerjaan dan

lumayan sulit mengembangkan aplikasi dari dasar.

3.3.6 Deploy dan Revisi
Tahap deploy adalah ketika aplikasi mulai dicoba jalankan oleh departemen

yang berkaitan menjalankan fungsi-fungsi yang ada didalamnya agar saat

melakukan perbaikan kepada programnya dapat lebih akurat.

Setelah dilakukan deploy masukkan mulai diterima dari hasil percobaan
aplikasi. Dengan adanya masukkan maka dilakukannya perbaikan atas aplikasi
yang sudah ada. Banyak terdapatnya error saat menjalankan aplikasi dari server

karena server tidak terlalu mumpuni untuk menjalankan perintah secara banyak.

3.4 Kendala yang Dihadapi

Masalah yang dihadapi selama masa kerja magang di PT. Aldebaran Rekayasa

Cipta:

1. Penulis mengalami kesulitan untuk memulai mengerjakan karena
perusahaan sama sekali belum punya struktur kerja yang ditetapkan.
2. Susahnya komunikasi dengan CEO sebagai pemberi proyek karena beliau

jarang masuk dan susah di hubungi.
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3. Koneksi internet suka terputus karena bentroknya port sehingga

menghambat waktu pengerjaan.

3.5 Solusi Atas Masalah
1. Bertanya pada pembimbing lapangan serta rekan kerja lainnya yang sudah

lebih dahulu bekerja di perusahaan.

2. Menanyakan pekerjaan kepada CTO yang ada dengan mempertimbangkan
apa yang biasa CEO pikirkan.

3. Menggunakan koneksi pribadi agar proses pengerjaan tugas dapat berjalan

lebih cepat.
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