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ABSTRAKSI

Perancangan tokoh merupakan proses menciptakan dan membentuk sebuah tokoh
dalam cerita. Perancangan sebuah tokoh menggunakan tiga unsur dasar antara lain
Fisiologi, Psikologi, dan Sosiologi. Dibutuhkan proses bertahap dari awal
pembentukan tokoh sampai menjadi sebuah tokoh yang dapat di pergunakan
dalam sebuah cerita dengan media motion comic. Terdapat 3 tokoh yang di
bentuk pada cerita ini yaitu Janu, Adira, dan Alex. Tujuannya untuk mengetahui
proses dan peran setiap tokoh dalam cerita. Cerita dalam komik ini
menggambarkan seorang tokoh bernama Janu sedang menghadapi tugas akhir
kuliahnya yang mengalami kesulitan karena kebiasaan menunda mengerjakan
tugas.

Kata kunci : Perancangan, Tokoh, Motion Comic
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