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MENDETEKSI PENYEBAB KERUSAKAN PADA  

BAN KENDARAAN DENGAN ALGORITMA C 4.5  
 

 

 

ABSTRAK 

 

 

 

Ban merupakan salah satu bagian yang vital dalam kendaraan. Oleh sebab 

itu diperlukan perhatian dari pengguna kendaraan untuk menjamin kelancaran dan 

keselamatan dalam berkendara. Namun banyak pengguna kendaraan yang jarang 

melakukan pengecekkan kondisi ban kendarannya. Ditambah lagi pengetahuan 

yang minim tentang ban, sehingga sering kali menimbulkan masalah ketika 

berkendara yang diakibatkan oleh kondisi ban yang tidak baik. Dalam upaya untuk 

memberikan pengetahuan seputar ban, serta deteksi dini penyebab suatu kerusakan 

ban maka diperlukan suatu sistem yang memiliki pengetahuan layaknya seorang 

pakar. Sistem dibangun dalam bentuk website, dengan menggunakan algoritma C 

4.5 dengan menerima 45 data training yang kemudian diolah untuk menghasilkan 

rules yang dapat digunakan untuk menghasilkan keputusan. Dalam menguji sistem 

ini digunakan metode precision, recall, dan accuracy terhadap 61 data testing, 

didapatkan hasil nilai precision sebesar 90% untuk kelas baik, 80,77% untuk kelas 

rusak regular, dan 76% untuk kelas rusak irregular. Hasil nilai recall sebesar 

81,82% untuk kelas baik, 77,78% untuk kelas rusak regular, 82,61% untuk kelas 

rusak irregular. Serta nilai accucary sebesar 80,33%. 

 

 

Kata kunci : accuracy, algoritma C 4.5, kerusakan pada ban, precision, recall, 

sistem pakar. 
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DESIGN AND BUILD EXPERT SYSTEM TO DETECT TIRE 

DAMAGE ON CAR TIRES WITH C 4.5 ALGORITHM 

 

 

ABSTRACT 

 

 

Tire is one of the vital parts in the vehicle. Therefore it is very important 

to get attention and maintenance from the users to ensure smooth and safety in 

driving. However, many users who rarely perform checks on their tires and have 

very limited knowledge about tires, often have problem when driving. In an effort 

to provide knowledge about tires, as well as early detection of causes of tire 

damage, we need a system that has the knowledge like an expert. The system is built 

in the form of a website, using the C 4.5 algorithm by receiving 45 training data, 

then processed to produce rules that can be used for decision making. The test 

method that is used in this system is precision, recall, and accuracy. Where the 

results value have precision of 90% for baik class, 80,77% for regular wear class, 

76% for irregular wear class. Also the results value have recall of 81,82% for baik 

class, 77,78% for regular wear class, and 82,61% for irregular wear class. Finally 

the results value have an accuracy of 80,33%. 

 

 

Keywords: accuracy, algorithm C 4.5, damage on tire, precision, recall, expert 

systems. 
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