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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM POINT OF SALES PADA 

ANGKRINGAN BLENDOEK SEMARANG  

ABSTRAK 

 

 Di dalam era modern dalam dunia bisnis, media pendukung sistem informasi 

adalah sesuatu yang tidak terpisahkan dalam kegiatan bisnis. Pada umumnya sistem 

informasi adalah enabler ke jenjang selanjutnya untuk membantu kesuksesan dan 

kemudahan dalam berbisnis. Pada penelitian ini diambil obyek penelitian sebuah 

angkringan di Semarang yang bernama Angkringan Blendoek. Penulis memilih obyek 

penelitian ini karena penulis memutuskan untuk membantu pemilik dalam mengatasi 

hambatan yang terjadi pada bisnis ini. Pada angkringan blendeoek ini masih 

menggunakan sistem manual, pada saat ramai sering mengalami kesalahan transaksi, 

dan pada perhitungan keuangan akhir banyak kesalahan. Dari permasalahan yang 

disimpulkan oleh penulis, penulis memutuskan membuat sebuah rancangan sistem yang 

berupa point of sales untuk mempermudah dalam transaksi dan penyusunan laporan 

keuangan. Dalam penelitian penulis mengambil metode penelitian Rapid application 

development, karena metode penelitian ini sesuai dengan kebutuhan penulis. 

Hasil dari penelitian ini maka jadilah prototype point of sales Angkringan 

Blendoek yang dikumpulkan dari beberapa sumber penelitian dan berbagai jenis 

rancangan point of sales yang dijadikan perbandingan dan dasar dari prototype. Dalam 

prototype ini pemilik bisa memasukkan daftar menu sesuai kategori, pemesanan, 

pencatatan transaksi, dan laporan keuangan. 

Kata Kunci: Sistem, Angkringan Semarang, Point of Sales, Project.  
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POINT OF SALES ANALYSIS AND DESIGN FOR ANGKRINGAN BLENDOEK 

SEMARANG  

ABSTRACT 

 

 In modern era of business world, supporting media for system information are 

something that’s inseperetiable from business activity. Commonly information system 

are something that enabler for business that support succes and simplicity to the next 

steps. In this study, researcher picked up an Angkringan in Semarang named 

“Angkringan Blendoek” as object of research. Researcher decide to chosing this object 

of research to help owner to overcome this business obstacles. Angkringan Blendoek 

still using manual system, when crowded time there is human error in transaction, and at 

final financial calculation there is so many fault in calculated. From the issue that 

researcher concluded, researcher decided to make a planning system that is point of 

sales to simplify in transaction and report of financial statement. In this research, 

researcher using Rapid Application Development methodology because it was 

accordance with researcher. 

 The result of this research was a point of sales prototype for Angkringan 

Blendoek that collected from many other research and other point of sales project that 

become the comparison and basis of the prototype. In this prototype owner can insert 

menu list by category, order, note of transaction, and financial report. 

Keywords: System, Angkringan Semarang, Point of Sales, Project. 
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