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ABSTRAK 

 

Penjadwalan kuliah merupakan salah satu proses bisnis yang terjadi di sebuah 

universitas. Penjadwalan kuliah dilakukan agar dosen dan mahasiswa dapat bertemu 

di ruangan dan waktu yang tepat sesuai dengan mata kuliah yang diajar oleh dosen 

tersebut. Penjadwalan kuliah dilakukan setiap semester untuk mengatur jadwal kuliah 

yang ada. Penjadwalan kuliah di Universitas Multimedia Nusantara masih dilakukan 

secara manual sehingga proses penjadwalan memerlukan waktu yang lama. Dengan 

adanya sistem penjadwalan ini diharapkan dapat mengurangi beban pekerjaan dari 

Biro Administrasi Akademik Kemahasiswaan yang bertugas dalam mengatur jadwal 

kuliah yang ada. Sistem penjadwalan ini akan menggunakan konsep Transform and 

Conquer dan Algoritma Greedy yang kemudian akan diimplementasikan 

menggunakan Bahasa Pemrograman Java. 

 

 

 

 

 

Kata Kunci : Penjadwalan, Transform and Conquer, Algoritma Greedy, Bahasa 

Pemrograman Java. 
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