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EVALUASI USABILITAS  PADA WEBSITE E-LEARNING 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

ABSTRAK 

Nama : Bimo Dwiyanto 

NIM : 12110310018 

 

E-learning merupakan salah satu bentuk media pembelajaran sebagai solusi 

dalam memudahkan para penggunanya, khususnya mahasiswa Universitas 

Multimedia Nusantara. E-learning yang merupakan teknologi berbasis website dan 

dapat diakses dimana saja dengan jaringan internet. Usability mengacu pada kualitas 

pengalaman pengguna ketika berinteraksi dengan produk atau sistem termasuk situs 

website. Usability Evaluation yang menjadi metodologi dalam penelitian ini yang 

akan menghasilkan rekomendasi dalam bentuk prototype sesuai hasil rekomendasi. 

Penulis mengevaluasi e-learning Universitas Multimedia Nusantara untuk 

memberikan rekomendasi user interface dan usability dalam pengembangan 

selanjutnya sehingga pengunaan e-learning lebih optimal baik dari sisi pengguna 

ataupun tampilan dan fungsinya. 
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USABILITY EVALUATION  FOR WEBSITE E-LEARNING 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

ABSTRACT 

Name : Bimo Dwiyanto 

NIM : 12110310018 

 

E-learning is a form of learning as a solution in the media makes it easy for 

its users, especially students of the University Multimedia Nusantara. E-learning 

which is a technology based on the website and can be accessed anywhere with an 

internet network. Usability refers to the quality of the user experience when 

interacting with a product or system including website. Usability Evaluation 

methodology that became in this study that will produce recommendations in the form 

of prototypes according the results of the recommendation. 

The authors evaluate e-learning Universitas Multimedia Nusantara to provide 

user interface and usability recommendations in future development so that more use 

of e-learning optimally both from the side of the users or the look and functionality. 
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