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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Perkembagan industri animasi di Indonesia semakin maju, bisa dilihat dari 

munculnya sebuah serial TV seperti ‘Adit Sopo Jarwo’ buatan MD Animation. 

Selain MD Animation ada beberapa  studio animasi yang tersebar dibeberapa di 

Indonesia. Seperti Enspire Studio, One Animation, Lumine Studio, Infinite 

Studio, dan lainnya. Studio-studio yang telah disebutkan rata-rata telah berdiri 

bertahun-tahun. Selain studio tersebut ada beberapa studio yang baru memulai 

produksi seperti UMN Production di Tangerang. 

UMN Production adalah studio animasi dibawah perusahaan Kompas 

yang anggotanya melibatkan dosen, alumni, dan mahasiswa UMN. Studio ini baru 

didirikan tahun 2017 dengan jumlah CG artist sebanyak 15 orang. Alasan penulis 

sendiri untuk magang di UMN Production karena saya tertarik bekerja di studio 

kecil. Dimana bekerja pada studio kecil, pekerja akan merasakan bekerja lebih 

dari 1 pekerjaan karena keterbatasan pekerja. Jadi pekerja dapat mendapatkan 

banyak pengetahuan dalam waktu singakat. 

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Kerja magang adalah mata kuliah wajib yang harus dilakukan mahasiswa jurusan 

animasi UMN. Dimana dengan melakukan magang mahasiswa yang akan 

merasakan pengalaman bekerja secara professional dan dapat mempraktekkan 

ilmu yang telah didapat selama lebih 7 semester. Selain itu mahasiswa dapat 

mengolah softskill mahasiswa yang jarang dipelajari saat kuliah seperti cara 

berkomunikasi dengan teman magang, berkenalan dengan orang yang belum 

dikenal, disiplin waktu, bekerja sesuai dedline, dan lainnya. 

 

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Cara penulis bisa diterima di UMN Production yaitu dengan mengajukan surat 

permohonan magang dan CV kepada UMN Production, lalu penulis diberikan 
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sebuah tes animasi yaitu membuat animasi berjalan, berlari, dan mengangkat 

beban selama 3 hari. Setelah itu pihak UMN Production akan menghubungi 

penulis jika penulis lulus tes animasi. Lalu penulis mengirim  data pribadi kepada 

HRD UMN Production, melakukan pertemuan untuk menandatangani kontrak 

magang serta peraturan yang harus ditaati. 

Jam kerja magang pada UMN Production yaitu masuk jam 08.00-17.00 

dan makan siang jam 12.00-13.00. UMN Production memiliki 2 jenis cara absen. 

Pertama absen menggunakan jari di ruang BAAK gedung A lantai 1. Kedua absen 

melakukan absen pada komuter  masing-masing dengan sebuah program yang 

terhubung keserver. 

 

Gambar 1.1. Regristrasi masuk dan pulang. 
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