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RANCANG BANGUN MOBILE BULLETIN UNTUK IMPLEMENTASI 

SMART POSTER MENGGUNAKAN TEKNOLOGI NFC 

DAN METODE SALT TOKENIZATION 

(Studi Kasus: Universitas Multimedia Nusantara) 

 

ABSTRAKSI 

Majalah dinding (mading) merupakan media penyebaran informasi di kampus 
Universitas Multimedia Nusantara (UMN). Namun, studi fisibilitas menunjukkan 
bahwa majalah dinding tidak efektif digunakan sebagai media penyebaran 
informasi di lingkungan kampus UMN. Selain dari sisi pengguna, perkembangan 
gedung kampus UMN turut menjadi kendala dalam penggunaan majalah dinding 
tradisional. Teknologi Near Field Communication (NFC) merupakan teknologi 
nirkabel jarak dekat yang saat ini telah banyak digunakan di negara-negara maju 
dalam kehidupan sehari-hari, seperti pembayaran tiket, transportasi umum, kartu 
kredit, tiket elektronik, pengiklanan, dan pengaturan Wireless Local Area Network 
(W-LAN). Salah satu wujud nyata dari penerapan teknologi NFC adalah Smart 
Poster. Selain teknologi NFC yang diwujudkan ke dalam Smart Poster, dibutuhkan 
juga suatu objek untuk mewakili serangkaian informasi mading dan berukuran kecil 
sehingga dapat diimplementasikan ke dalam NFC Tag. Berdasarkan penelitian 
sebelumnya, objek tersebut dapat dibuat dengan metode Salt Tokenization. 
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem Mobile Bulletin 
untuk implementasi konsep Smart Poster menggunakan teknologi NFC dan metode 
Salt Tokenization. Hasil pengujian kegunaan sistem pada penelitian ini 
membuktikan bahwa sistem Mobile Bulletin yang dibangun dapat mempermudah 
pemerolehan dan penyebaran informasi mading bagi mahasiswa UMN, serta dapat 
memudahkan anggota Public Relation Badan Eksekutif Mahasiswa (BEM) dalam 
mengelola mading. 
 
Kata kunci: majalah dinding, NFC, Salt Tokenization, Smart Poster, studi fisibilitas.
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF MOBILE BULLETIN TO 

IMPLEMENT SMART POSTER USING NFC TECHNOLOGY 

AND SALT TOKENIZATION METHOD 

(Case Study: Multimedia Nusantara University) 

 

ABSTRACT 

Bulletin board is a medium for sharing information in Multimedia Nusantara 
University (UMN). However, feasibility study showed that bulletin board was not 
effective to used as a medium for disseminating information in UMN campus. Apart 
from the user side, the development of UMN campus building also become an 
obstacle for using traditional bulletin board. Near Field Communication (NFC) 
technology is a type of short-range wireless technology, which widely used in 
developed countries in everyday life, such as ticketing payment, public transport, 
credit card, e-ticket, advertisement, and Wireless Local Area Network (W-LAN) 
configuration. One concrete manifestation of NFC technology implementation is 
Smart Poster. In addition to NFC technology embodied in Smart Poster, an object 
is needed to represent a range of bulletin information with small size so that it can 
be implemented into NFC Tag. Based on previous research, that object can be made 
by Salt Tokenization method. This study aims to design and develop Mobile 
Bulletin system to implement Smart Poster concept using NFC technology and Salt 
Tokenization method. The system’s usability testing result in this study showed that 
Mobile Bulletin system makes the acquisition and dissemination of bulletin 
information easier, also easier for Student Council’s Public Relation division to 
manage bulletin board.  

Keywords: bulletin board, feasibility study, NFC, Salt Tokenization, Smart Poster.
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