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ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI 

PENGALOKASIAN KELAS BERBASIS ANDROID 

ABSTRAK 

 

 Pembuatan aplikasi ini bertujuan untuk membuat aplikasi penjadwalan 

untuk membantu institusi pendidikan membuat jadwal kelas termasuk 

pengalokasian pengajar, ruangan serta anak didiknya yang akan menghabiskan 

banyak waktu dan rentan kesalahan jika dilakukan secara manual. 

 Metode yang digunakan dalam pembutan aplikasi ini adalah metode 

System Development Life Cycle (SDLC) dengan model Rapid Application 

Development (RAD). Pengumpulan data dilakukan dengan metode observasi pada 

aplikasi Mimosa Scheduling Software. 

 Aplikasi ini dibuat dengan bahasa pemrograman PHP untuk bagian 

backend, HTML dan jquery untuk frontend, MySql sebagai basis penyimpanan 

data, dan Phonegap untuk mengkonversi web application menjadi android 

application. 

 Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi timetable yang menghasilkan 

jadwal kelas beserta keterangan mengenai pengajarnya, nama ruangan dan siapa 

saja siswanya. 

Kata kunci : Phonegap, Timetable, Scheduling, Android 
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ANALYSIS AND DESIGN OF ANDROID BASED 

APPLICATION FOR CLASS ALLOCATION 

ABSTRACT 

 

 Education institutions in Indonesia are keep increasing in number every 

year but many of them have problem with scheduling their teaching period, 

therefore they need a system to help them generate teaching schedule to shorten 

the time spent on making those schedule and avoid error. 

The purpose of this research is to create a timetable application that can 

help education institutions to generate teaching schedule including lecturer, room 

and student allocation which will spend much time and prone to error if done 

manually. 

 Method used in making of this application is System Development Life 

Cycle with Rapid Application Development as its model. Collecting data was 

done by observing Mimosa Scheduling Software. 

 This application is made by PHP programming language for backend, 

HTML and jquery for frontend, MySql as a database and Phonegap for converting 

web application to android application. 

 Results of this research is timetable application that can generate class 

schedule and information about its lecturer, room name and whom its student. 

Keywords: Phonegap, Timetable, Scheduling, Android 
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