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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

PT Anabatic Technologies Tbk didirikan pada tahun 2002. PT Anabatic 

Technologies Tbk merupakan sebuah perusahaan yang menyediakan solusi Teknik 

Informasi untuk berbagai jenis bisnis mulai dari perbankan, telekomunikasi, 

farmasi hingga pemerintahan. Seiring dengan berjalannya pertumbuhan teknologi 

yang cepat dan lingkungan bisnis yang dinamis, PT Anabatic Technologies 

berusaha untuk terus maju dengan menggunakan metode yang paling efisien dan 

efektif. Salah satu proyek yang sedang dikerjakan oleh PT Anabatic Technologies 

Tbk adalah Aplikasi Pocketbank Agent untuk sistem perbankan dan agent bank. 

 Pada umumnya, industri keuangan di Indonesia saat ini sedang berlomba 

menciptakan keunggulan kompetitif pada pasarnya. Saat ini, nasabah menjadi fokus 

utama disetiap industri keuangan, dimana bank ingin langsung berinteraksi dengan 

konsumen melalui teknologi. Pocketbank Agent menjadi sistem yang menjawab 

kebutuhan branchless banking, e-money, mobile banking, customer application, 

dan aplikasi untuk agen asuransi. Aplikasi Pocketbank Agent merupakan aplikasi 

berbasis mobile dan website yang memungkinkan nasabah mengakses layanan bank 

melalui smartphone, web, tablet, feature phone, atau chatbot untuk menerima 

transaksi elektronik melalui teknologi. 

 Pocketbank Agent merupakan suatu aplikasi yang berfokus di tiga area yaitu 

customer, bank, dan agent. Pocketbank Agent dapat menjalankan fungsi transfer, 

cek saldo, penarikan uang bahkan dapat memerankan peran perbankan, seperti
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 melakukan proses transfer ke seseorang yang tidak memiliki rekening di bank yang 

sama dengan menggunakan transfer melalui nomor telepon mobile dengan kode 

unik. Dengan adanya Aplikasi Pocketbank Agent diharapkan bank dapat 

mengakses target pasar mereka dengan sistem core banking mereka pada nasabah 

(Anabatic,2018). 

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

 Maksud dari kerja magang adalah untuk mengaplikasikan ilmu - ilmu yang 

telah didapat selama masa perkuliahan ke dalam proses kerja serta mendapatkan 

pengalaman kerja yang bergerak di bidang Teknik dan Informasi yang nantinya 

membantu pada waktu bekerja. Tujuan dari kerja magang adalah untuk membangun 

Aplikasi Pocketbank Agent berbasis website pada PT Anabatic Technologies Tbk. 

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

 Kerja Magang dimulai pada tanggal 2 Mei 2019 - 2 Agustus 2019. Kerja 

magang dilaksanakan mulai dari pukul 08.30-17.30 selama hari Senin- Jumat. 

 Pada tanggal 2 Mei 2019 - 29 Mei 2019 kerja magang dilakukan setiap hari  

Senin - Jumat. Namun, selesai pada jam tertentu karena terdapat jadwal kelas 

reguler dan Ujian Akhir Semester Genap. 

 Libur nasional jatuh pada tanggal 30 Mei 2019 dan 1 Juni 2019 - 7 Juni 2019 

 Pelaksanaan kerja magang dilanjutkan pada tanggal 10 Juni 2019 - 2 Agustus 

2019 seperti jam kerja pada umumnya. 

 Kerja magang dilakukan di PT Anabatic Technologies Tbk yang berlokasi di 

Gedung Graha Anabatic, Jl. Scientia Boulevard Kav. U2, Gading Serpong, 

Tangerang, Banten.


