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RANCANG BANGUN APLIKASI LATIHAN  

VOKAL DAN DETEKSI NADA REAL-TIME BERBASIS ANDROID  

MENGGUNAKAN MCLEOD PITCH METHOD 

 

ABSTRAK 

 

Pengenalan nada sangat dibutuhkan bagi mereka yang berprofesi di bidang 

musik. Riset menunjukkan, melalui pemberian respons visual secara real-time 

dapat meningkatkan kemampuan para pelajar musik. Oleh karena itu, penelitian 

ini membahas mengenai perancangan aplikasi latihan vokal dan deteksi nada 

secara real-time pada perangkat mobile berbasis Android. Aplikasi ini 

menggunakan Mcleod Pitch Method dalam menentukan frekuensi dari suatu 

bunyi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini memiliki waktu respons 

dengan nilai rata-rata 0.048 detik untuk fitur latihan vokal dan 0.045 detik untuk 

fitur deteksi nada dengan jumlah percobaan sebanyak 50 kali. Selain itu, 

berdasarkan perbandingan hasil deteksi dengan pitchLab, didapatkan tingkat 

akurasi deteksi nada pada aplikasi ini dengan nilai sebesar 99.84%. 

 
kata kunci : Android, deteksi nada, latihan vokal, mcleod pitch method, real-time 
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THE DESIGN AND DEVELOPMENT OF ANDROID BASED VOCAL 

TRAINING AND REAL-TIME PITCH DETECTION 

USING MCLEOD PITCH METHOD 

 

ABSTRACT 

 

Pitch recognizition is necessary for those who work in the field of music. 

Research shows that through the provision of real-time visual response can 

increase the ability of the musician. Therefore, this research discusses the 

development of Android based vocal training and real-time pitch detection. This 

application uses Mcleod Pitch Method in determining the frequency of a sound. 

The result showed that average response time in this application is 0.048 seconds  

for vocal training feature and 0.045 seconds for pitch detection feature with 50 

times of experiment. In addition, based on the comparison results with pitchLab 

detection, accuracy rate of this application is obtained by 99.84%. 

 
keywords : Android, mcleod pitch method, pitch detection, real-time, vocal 

training 
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