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GAIJA: RANCANG BANGUN APLIKASI SPEECH
RECOGNITION PADA KAMUS GEOGRAFI
BERBASIS ANDROID

ABSTRAK

Gaia merupakan sebuah rancang bangun aplikasi speech recognition kamus geografi
yang dibangun pada sistem operasi Android. Aplikasi ini dirancang menggunakan
sebuah smartphone sebagai perangkat keras untuk menerima input berupa kata yang
diucapkan oleh user. Metode yang digunakan adalah Hidden Markov Model (HMM)
yang terdapat pada /ibrary Pocketsphinx. Fonem yang digunakan adalah aturan
fonem Indonesia. Kelebihan dari aplikasi ini adalah dapat digunakan tanpa akses
internet. Pada pengujian aplikasi dilakukan pendeteksian kata dengan empat kondisi
untuk mengetahui tingkat akurasi. Empat kondisi tersebut adalah jarak dekat hening
(ideal), jarak dekat bising, jarak jauh hening, dan jarak jauh bising. Dari pengujian
dan penelitian yang dilakukan dapat diambil kesimpulan bahwa aplikasi Gaia dapat
dibangun sebagai aplikasi speech recognition pada kamus geografi berbasis Android
dengan hasil pada kondisi dekat hening (ideal) rata-rata tingkat akurasi pengenalan
kata mencapai 52,87%, pada kondisi dekat bising mencapai rata-rata 14,5%, pada
kondisi jauh hening mencapai rata-rata 23,2%, dan pada kondisi jauh bising mencapai

rata-rata 2,8%.

Kata kunci:speech recognition, kamus geografi, Hidden Markov Model,

Pocketsphinx, Android.
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GAIA: ANDROID BASED SPEECH RECOGNITION
APPLICATION DESIGN FOR GEOGRAPHY DICTIONARY

ABSTRACT

Gaia is a geography dictionary of speech recognition application design that is built
on the Android operating system. This application uses a smartphone as hardware
device to receive input in the form of a word spoken by the user. The method used is
a Hidden Markov Model (HMM) which is contained in the Pocketsphinx library. The
phonemes used are Indonesian rule phonemes. The advantages of this application is
that it can be used without internet access. In the application testing, word detection is
done with four conditions to determine the level of accuracy. The four conditions are
near silent, near noisy, far silent, and far noisy. From the testing and research
conducted, it can be concluded that the application of Gaia can be built as a speech
recognition application on Android for geography dictionary with the results in the
near silent condition (ideal) accuracy rate of word recognition reaches an average of
52.87%, in the near noisy reaches an average of 14.5%, in the far silent condition
reaches an average of 23.2%, and in the far noisy condition reaches an average of

2.8%.

Keywords: speech recognition, geography dictionary, Hidden Markov Model
(HMM), Pocketsphinx, Android.
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