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IMPLEMENTASI ALGORITMA GOERTZEL  

DAN METODE PENCOCOKAN STRING  

PADA APLIKASI PENGENAL LAGU 

 

 
ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini membahas tentang penggunaan Algoritma Goertzel dan 

metode pencocokan string yang telah dibuat hash-nya dengan menggunakan 

fungsi hash kriptografik MD5 pada aplikasi pengenal lagu. Penelitian ini 

menggunakan beberapa lagu dengan genre berbeda yang dijadikan sampel dan 

direkam dengan beberapa cara yang berbeda. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui seberapa akurat hasil hitungan data audio dengan Algoritma Goertzel 

dari suatu sampel dengan lagu aslinya yang tersimpan dalam database ketika 

metode pencocokan string diimplementasikan. Aplikasi ini dibuat dengan bahasa 

pemrograman C#. Pengujian sampel dilakukan pada empat ukuran buffer yang 

berbeda. Hasil penghitungan data audio sampel ini menunjukkan bahwa dengan 

Algoritma Goertzel, – yang biasa dipakai dalam deteksi sinyal DTMF - audio bisa 

dipakai untuk pencocokan jika data audio tersebut ditampung dengan ukuran 

buffer yang lebih besar. Selain itu, penerapan metode pencocokan string hasil 

hash bisa diterapkan jika hasil pencocokan dari aplikasi berjumlah lebih dari satu 

output. 

Hasil ini juga menjelaskan bahwa jumlah ukuran buffer yang paling 

optimal untuk mendapatkan hasil pencocokan yang paling pas adalah sebanyak 

1000 satuan, karena dibandingkan dengan ukuran lainnya, jumlah tersebut lebih 

banyak menghasilkan jumlah sampel yang tepat sesuai dengan lagu aslinya. 
 
 

Kata Kunci: Goertzel, pencocokan string, audio, MD5 hash 
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IMPLEMENTATION OF GOERTZEL ALGORITHM AND STRING 

MATCHING ON MUSIC IDENTIFYING APPLICATION 

 

 

ABSTRACT 

 

 

 This study describes the usage of Goertzel Algorithm, the cryptographic 

MD5 hash function and string matching method on a song identifier. This study 

uses many songs in different genres, and the samples are recorded in many 

different ways. The goal is determine how accurate is the result of the Goertzel 

Algorithm processed-audio data from recorded samples and from the real songs as 

they are saved in database when the string matching method is impemented. This 

application is made by C# programming language and runs in desktop. The 

samples are tested in four different buffer sizes. The results of this audio data 

computation show that Goertzel Algorithm – that usually used in DTMF signals 

detection - processed audio data can be used in larger buffer size. As the string 

matching method can be applied if the application returns more than one outputs. 

 This study also explains that the most effective buffer size for the best-

matching results is 1000, because that number produces more amount of perfect 

sample-to-real-song matches than other size. 

 

 

Keywords = Goertzel, string matching, audio, MD5 hash 
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