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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM VOUCHER GAME ONLINE

PADA INIGAME.COM

ABSTRAK

Oleh: Adrian Dimas Yodiansah

Pertumbuhan Industri game Indonesia yang terus meningkat setiap tahunnya memberikan
pengaruh terhadap ekosistem yang terdapat di dalamnya. Para pemain di Industri game seperti
publisher dan developer game baik luar dan dalam negeri mulai semakin banyak masuk dan
menerbitkan berbagai judul game baru setiap bulannya. Untuk mendukung prasarana para
gamers dalam menggunakan fasilitas pembayaran game online, INIGAME sebuah portal
media game Indonesia, sedang berekspensasi memperluas layanan service ke bidang online
gate payment game di Indonesia. Dengan adanya service voucher game online diharapkan
INIGAME dapat memperbesar jumlah penjualan dari pihak perusahaan serta lebih memperluas

penggunaan pembelian voucher game online via online oleh para gamers.

Keyword : project manager, problem solving
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