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RANCANG BANGUN SISTEM IDENTIFIKASI 

JENIS BANGUN DATAR DARI GAMBAR DIGITAL DENGAN 

METODE TEMPLATE MATCHING 

 

ABSTRAKSI 
 

Pengajaran yang diperoleh dari sekolah adalah pengenalan dan 

pemahaman akan nama dan makna atau pengetahuan hingga fungsi dari berbagai 

hal, dari bentuk konkret hingga abstrak. Teknologi juga dapat diperkenalkan 

kepada siswa di sekolah untuk menunjang minat belajar siswa. Pemanfaatan 

teknologi di dunia pendidikan salah satunya adalah teknologi pemrosesan citra 

(image processing), teknologi ini dapat diterapkan dalam suatu aplikasi 

identifikasi citra dengan menambahkan metode template matching. Metode 

template matching adalah proses pencarian kecocokan  antara objek citra masukan 

dengan objek citra template master. Oleh karena itu penelitian kali ini bertujuan 

untuk merancang dan membangun suatu sistem identifikasi jenis bangun datar 

yang didukung oleh beberapa proses image processing dengan proses identifikasi 

menggunakan metode template matching dengan rumus NCC (Normalized Cross 

Corelation). Penelitian ini berhasil merancang dan membangun aplikasi 

identifikasi jenis bangun datar dengan menerapkan metode Template Matching 

dan memperoleh hasil akurasi kecocokan  yang cukup tinggi sebesar 82,9%. 

 

Kata kunci: Image Processing, Jenis Bangun Datar, Normalized Cross Corelation, 

Sistem Identifikasi, Template Matching. 
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DESIGN AND DEVELOPMENT IDENTIFICATION SYSTEM 

OF TYPE OF TWO-DIMENSIONAL FIGURE FROM DIGITAL IMAGE 

WITH TEMPLATE MATCHING METHOD 

 

ABSTRACT 
 

Teaching obtained from the school is the recognition and understanding of 

the name and the meaning or knowledge to the function of a variety of things, 

from the concrete to the abstract form. Technology can also be introduced to 

students in the school to support student interest. The use of technology in 

education one of them is the technology of image processing (image processing), 

this technology can be applied in an image identification application by adding a 

template matching method. Template matching method is the process of finding a 

match between the object image object image input with a master template. 

Therefore, this research aims to design and build a system of identification of the 

type of flat wake backed by some process of image processing with the 

identification process using template matching methods with the formula NCC 

(Normalized Cross Correlation). This study successfully design and build 

applications with the identification of the type of flat wake Template Matching 

applying the method and obtained results match quite high accuracy 82.9%. 

 

Keywords: Identification systems, Type Build Flat, Template Matching, Image 

Processing, Normalized Cross Correlation. 
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