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METODOLOGI DAN PERANCANGAN

3.1 Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.
1. Analisis Sistem
Penulis melakukan analisis pada sistem dengan berbagai cara, yaitu:
a. Studi objek untuk mengetahui kebutuhan-kebutuhan dalam perancangan sistem
jual beli secara online,
b. Studi pustaka untuk memperkuat teori dan mengimplementasi algoritma
squeezer untuk memberikan rekomendasi kepada member.
2. Desain Sistem
Desain sistem berupa prototyping yang disesuaikan dengan analisis design system
yang dibutuhkan sebelum dirancang ke dalam bahasa pemrograman.
3. Pemrograman dan Implementasi Metode
Tahap pemrograman meliputi penulisan kode-kode dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan untuk memberikan rekomendasi kepada member
digunakan algoritma squeezer.
4. Pengujian Aplikasi
Memastikan aplikasi yang dibuat sesuai dengan kebutuhan pemilik toko, serta
memastikan program berjalan dengan baik. Selain itu, memastikan ketepatan dari

hasil rekomendasi berdasarkan user preferences.
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5. Penyerahan Aplikasi
Penyerahan aplikasi kepada pemilik toko agar dapat dipergunakan untuk
mendukung kegiatan jual beli baju secara online.

6. Penulisan Laporan
Melakukan penulisan laporan secara bertahap dari analisis sistem sampai dengan

pengujian aplikasi.

3.2 Analisis Masalah

Sebelum menggunakan aplikasi e-catalogue baju yang dirancang oleh penulis,
toko Poy Collection masih berjualan dari toko saja dan belum menggunakan teknologi
internet untuk berjualan secara online.

Berdasarkan analisis masalah di atas, pada penelitian ini penulis mengambil studi
kasus pada salah satu toko baju di ITC Mangga Dua, yaitu toko Poy Collection.

Toko Poy Collection, yang terletak di lantai 5 ITC Mangga Dua Blok B No. 78,
Jakarta Utara. Toko ini memiliki ratusan baju yang terdiri dari kaos, kemeja, dan lain-
lain. Baju yang banyak membuat para pelanggan kebingungan dalam memilih baju,
dikarenakan tidak adanya gambar-gambar baju yang ada. Selama ini, toko Poy hanya
menjual baju dari toko saja, sehingga penulis menawarkan untuk membuatkan sebuah
website untuk mengekspansi usahanya, dan beliau pun menyetujuinya, sehingga toko

Poy Collection menjadi bahan studi kasus pada skripsi yang penulis buat.
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Dalam proses pemberian rekomendasi, history member selama berkunjung di toko
baju Poy Collection akan disimpan di database, dan kemudian akan digunakan untuk
memberikan rekomendasi berdasarkan parameter warna, ukuran, dan jenis baju.

3.3 Pemecahan Masalah

Berdasarkan masalah yang ditemukan, ditawarkan sebuah solusi berupa.

1. Rancang bangun aplikasi e-catalogue baju yang sudah diimplementasikan dengan
algoritma squeezer untuk memberikan rekomendasi kepada member.

2. Membuat aplikasi e-catalogue yang dibuat dalam basis web.

3.4 Perancangan Sistem

Sistem e-catalogue baju yang dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP
berbasis web yang dibuat dengan struktur pemrograman berorientasi objek, beserta
dengan basis data sebagai tempat untuk menyimpan data. Perancangan dan alur pada
sistem yang dibuat ini dijelaskan dalam use case diagram, activity diagram, sequence
diagram, class diagram, entity relationship diagram, desain antarmuka, dan proses

sistem.
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3.4.1 Use Case Diagram

engubah Data

Reset Password Login Mengubah P
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Menambah Keranjang Belanja
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Melihat Biodata
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Pembayaran
Melihat Keranjan
I Belanja = engubah Biodata
Member
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FAQ

Member

Reset Password
Manager

Manager, =
enghapus Dafta gﬂ.eghat
Member 7 iodata
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elihat Daftar
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elihat Page Home
(Rekomendasi)

elihat Detai Password
Produk

Non Member

Melihat pembayaran
yang harus divalidasi

Pembayaran
Menambah
Produk
Mengubah
Data Produ

:Melihat Prod
Menambah -
Jenis ltem

elihat Daftar
Order

Memvalidasi Pembayaran
Menghapus Merk

encari Daftar
Pembavyaran

Mengubah Status

lencari Pembayaran
ang harus divalidasi

Reset Password
Admin

elihat Daftar
Warna

Menghapus Jenis Item

Menambah Kota
enghapus Data
Warna
Menambah
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Melihat Jenis
Item

Melihat
Daftar Kota

Mencari

Mencari
Daftar Kotg
Mencari
jenis item
encari Dafta
Order

Mencari
Daftar Mer|

engubah Biodata Login
Admin Admin
Admin Menghapus :
Mengubah Security
Mengubah Manager
Password Admin g

Mengubah Password
Manager

Mengubah Data
Keamanan Admin

Mengubah biodata
manager

elihat Biodata
Admin

Gambar 3.1 Use Case Diagram
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Pada use case diagram, dapat dilihat terdapat empat jenis pengguna seperti non member,
member, admin, dan manager. Non member adalah pengguna yang menggunakan sistem
hanya untuk melihat-lihat baju tanpa berbelanja atau mendaftar sebagai member. Member
adalah pengguna yang memiliki hak akses untuk melihat-lihat daftar baju, detil baju, dan
berbelanja. Admin adalah pengguna yang memiliki hak akses mengubah data produk;
menambah data produk; menghapus produk; melihat produk; melihat detil produk;
melihat daftar order; melihat daftar pembayaran; melakukan konfirmasi pembayaran
member; mengubah status order; menghapus order yang sudah lewat dari batas waktu
pembayaran; melihat, menghapus atau mengubah daftar warna; melihat, mengubah, atau
menghapus daftar merk; melihat, mengubah, atau menghapus daftar kota; melihat,
mengubah, atau menghapus daftar jenis barang.

Manager adalah pengguna yang memiliki hak akses seperti admin, namun memiliki
hak lainnya, seperti melihat, menambah, atau menghapus daftar admin, melihat atau
menghapus daftar member.

Secara lebih rinci, masing-masing use case dapat dijelaskan sebagai berikut.

1. Use Case Login Member
Use case ini digunakan untuk member yang ingin berbelanja di website toko baju
Poy dan hanya dapat diakses oleh member. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada

activity dan sequence diagram berikut.
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I N
Input Username dan
Password

Validasi Login
Member

| i/:
Ha5|l =1

Set Sessmn 1D
Member, Email,

Nama, dan Cart

Hasil =

edlrect ke halaman
ome

. N
Print "Welcome to
Poy Collections"

/- N
Redirect ke halaman
login member

v

Print "Login failed,
wrong email or
password"

Gambar 3.2 Activity Diagram Login Member
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Member :pglogin :pgValidate :pgHome
I I | 1
| Input email, B | | |

password ] : :
redirect() »— |
|
|
login |
(email, password) i
4 |
I
|
Result=1 Create Session |
|
< |
|
redirect()
- Print “Welcometo | { N
POY COLLECTION'S"

Result=0
[ ———redirect() T

Print "Login failed,
—|—<— = wrong email = — ="

or password"

Gambar 3.3 Sequence Diagram Login Member
Use Case Logout Member
Use case ini digunakan untuk melihat proses keluar atau melakukan logout pada
aplikasi. Apabila member belum pernah mengisi form feedback, maka member akan
diminta mengisi survei tersebut dan setelah di-submit hasil survei akan langsung
keluar dari aplikasi. Use case ini hanya dapat diakses olen member. Secara lebih

jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.
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X

Member :peglLogout :pgHome

|
|
|
|
|
session_ |
destroy() :
|
|
T redirect( I‘bD

Gambar 3.4 Activity Diagram  Gambar 3.5 Sequence Diagram Logout Member

Hancurkan Session
Member

T T
| |

LJ Request Pag

Redirect ke halaman
Home

Logout Member
3. Use Case Melihat Daftar Produk
Use case ini digunakan untuk melihat proses yang menampilkan seluruh produk dan
dapat diakses oleh semua user. Secara lebih jelas, proses yang berlangsung pada use

case melihat daftar produk dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.

X

Member / Non
Member / Admin/ :pgProduct

Bet_item
(category, brand,
price ,start, limit)
alt
loop I
If Total Row >0

ForOto 7
Print Data
Item

“<SPrint "No Data Found” =

Mengambil data
kategori, harga

L5}
I I
! !

Request Page »

Mengambil Data
Produk dari
Database

Print "No data
Found"

Jumlah Data
==0

Jumlah Data >0
Menampilkan Data
Produk

Gambar 3.6 Activity Diagram Melihat ~ Gambar 3.7 Sequence Diagram Melihat

If total row = 0

Daftar Produk Daftar Produk
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Use Case Melihat Detail Produk
Use case ini digunakan untuk melihat proses menampilkan data produk yang lebih
detail dan dapat diakses oleh semua user. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada

activity dan sequence diagram berikut.

’ %
Member [ Non n i
:pgDetailPro
Member / ‘pgProduct
Manager / Admin I duct
Mengambil ID Mencari detail B Chaose lbar L !
Produk produk didatabase U H-_‘

!

Validasi session
member

el _detail_ltem
1D Inem|

Tidak
Valid

valid E-I: _od_i
Menampilkan detail Memasukkan histori
produk member Datal ke
@ Gambar 3.9 Sequence Diagram Melihat
Gambar 3.8 Activity Diagram Detail Produk

Melihat Detail Produk
Use Case Mencari Produk
Use case ini digunakan untuk melihat proses pencarian produk hingga menampilkan
data produk dan dapat diakses oleh semua user. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada

activity dan sequence diagram berikut.
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X

Member / Non
Member / Admin/ :pgProduct

get_item
(category, brand,
price start, limit)
alt )
i
Tidak Ada Print "No Data If Data Item Mot Null
Data Found" loer :
Print Data

Pilih merk dan
range harga yang
diinginkan

1 |
——Choose Brand, Price—r—

Mencari data dari
database

ForOto7

Ada Data Item

Menampilkan daftar
produk hasil
pencarian

If Data Item Null Print
< “"No Data Found” ~ T

Gambar 3.10 Activity Diagram Gambar 3.11 Sequence Diagram Mencari
Mencari Produk Produk
Use Case Menghapus Data Produk
Use case ini digunakan untuk melihat proses menghapus data produk dan hanya
dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity

dan sequence diagram berikut.

-

2

Manager /
Admin

T T

| :prDeletePr

‘pRProduct
e oduct

Mengambil 1D -

Produk dan ukuran
yang ingin di hapus ] G mam, Soe

Print "Failed to
delete item"

Menghapus produk
dengan
mengupdate flag
menjadi 0

] (2 hem ey

Delete Gagal

Delete Sukses
W

[Rcdircct ke halaman [ Print "Delete

daftar produk Success” 1k print "Fased 10 deese fem'= Ly
Gambar 3.12 Activity Diagram Gambar 3.13 Sequence Diagram
Menghapus Data Produk Menghapus Data Produk
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Use case ini digunakan untuk melihat proses menambah data produk. Use case ini

hanya dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada

activity dan sequence diagram berikut.

Menerima input
jenis item, merk,
warna, harga, berat,
gambar depan,
gambar belakang,
ukuran baju, dan
quantity baju

Validasi quantity
baju

Print "Image type
not compatible,
pelase use
extension JPEG,
IPG, PNG, or GIF

Validasi ekstensi
gambar

Tidak Valid:

Vahd

Validasi ukuran
gambar

Print "Image size
too large, max
300KB"

Vahd

Mencari ID Produk
Baru

Memasukkan data
produk baru ke
database

Print "New Item has
been successfully
inserted”

Tidak Sukses
.
Print "Error input Redirect ke halaman
occured"” daftar produk

v
ﬁ%ﬁdirﬂm ke halaman
penambahan
produk

Gambar 3.14 Activity Diagram Menambah Produk
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Manager / :py\‘::rlll;lewl :pgProcessA :pgProduct

back picture

If front picture and
back picture success
uploaded

insert_new_item(ID Item,
1D Kind of item, 1D Brand,
colaur, price, weight,
front_picture, back_picture)

leop ,I

For0Ted

< -Print "Error input occured™—

Gambar 3.15 Sequence Diagram Menambah Produk
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8. Use Case Menambah Stok Produk
Use case ini digunakan untuk melihat proses penambahan stok produk dan hanya

dapat diakses oleh admin dan.n 2bih jelas, dapat dilihat pada activity

dan sequence diag

Manager / :pgPopupAd :pgProcessA .
Admin dStock ddStock PR Fodduick

Gambar 3.17 Sequence Diagram Menambah Stok Produk
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Use Case Register
Use case ini digunakan untuk melihat proses register member baru dan hanya dapat
diakses oleh user yang belum pernah mendaftar sebagai anggota. Secara lebih jelas,

dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.

rlnput Title, First Name, Last
Name, Birth Date, Phone
Number, Address, City,
Postal Code, Email,
Password, Security
\Question, Security Answer

Check Email

Print "Failed to
Not Valid register, email
already exist"

Val-d

Get New ID Red|rect ke page
Member register

Masukkan Member
baru ke database

Print "Error input
Hasil I= 1 "
occured
Hasnl 1
et Sessmn P Redirect ke home
Member, Email,
page

Nama, dan Cart

Gambar 3.18 Activity Diagram Register
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X

Non
Member

10.

data ber secara

pat dilihat
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X

:pgBiodata
Mengambil Session Member Member
ID Member T T
I Request Page—}l—
/' D —
Mengambil data )
. Get ID Member
member dari
database ) -«
\|, Y get_member_data
Menampilkan (id_member)
L biodata member o
] Print
Data
Member
T

Gambar 3.20 Activity Diagram Gambar 3.21 Sequence Diagram Melihat Biodata
Menampilkan Biodata Member Member

Use Case Reset Password Member

Use case ini digunakan untuk melihat proses mengubah password member ketika
member lupa dengan password-nya dan hanya dapat diakses oleh member. Secara

lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.
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™\ Mengambil data
[ Input email security member
., dari database
. e
{ Print "No Data PEw——
Found"
o/
Hasil =1
Vi
Input security
answer, new
[Validasi Password password, dan
confirm new
password

Ubah password
Sukses

member di
Print "Failed to
agal "
reset password
\V2

database
Print "Password Redirect ke halaman
successfully change" login member

Gambar 3.22 Activity Diagram Reset Password Member
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Member

:pgResetPassw
ordMember

If email exist

Input Secu
New Password,
o
assword

alt

If Reset Password

If Reset Password
Not Success

Success K- —

_ _ Print“Failedto _ _ _

Print “Password
Successfully Change”

reset password”
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12. Use Case Mengubah Password Member
Use case ini digunakan untuk melihat proses mengubah password member dan hanya dapat

diakses oleh member. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram

berikut.
[
Input oldpassword, new\ i
- Validasi semua
password, confirm new .
assword Input
" P Y,
a B
Ubah password member Mengambil Session
di database ID Member
_ /
=N
rRedirect ke halaman
o ge passwor
L member
Sukses
= By e
Redirect ke halaman Print "Failed to
L home ) Kchange password P
/Print "Password has been\
L successfully changed" )

Gambar 3.24 Activity Diagram Mengubah Password Member
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X

Member

:pgEditFormPassw :pgEditPasswo
ordMember rdMember

| |
Input Old Password,

New Password,
Conf New Password

Use Case Mengub
Use case ini digunaka ata member dan hanya dapat
diakses oleh member. Secara lebi at pada activity dan sequence diagram

UMN
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a . o
Mengambil Session
ID Member

a =
Mengambil data
member dari
database

Menampilkan data
member dalam
bentuk form

R

Jika Gagal

Update Data |

Jika Email Sudah ada
W

Print "Failed to
update member
data, email already
exist

R—

Print "Failed to k

update member
data"

J

edirect ke halaman
edit form member

Hasil 1=

Menginput perubahan data pada form
dengan mengubah input Title, First
Name, Last Name, Birth Date, Phone
Number, Address, City, Postal Code,
Email,

[Cek email di databasej
Tidak Valid /

Valid

\Y
Mengubah data
member di
database

i
N

Haswl 1

.

Print "Update
success"

Redirect ke halaman
biodata member

Gambar 3.26 Activity Diagram Mengubah Biodata Member
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Input New Title, First Name,
Last Name, Birth Date,

Member :pgEditFormBi :pgEditBioda :pgBiodata
odataMember taMember Member
T T T T
J . i \
quest Pag, ! |
|
|
|
Get ID Member |
I
1
|
1
get_member_data 1
(id_member) :
|
1
1
Print Data Member :
|
1
<— — — Show Data Member— — — — :
1
1
1
|
|

Print

—|—<— —"Failed to Update Member- — —

Data, Email already exist"

— Phone Number, e
Address, City,
Postal Code, Email redirect()
get_email(email)
[
alt update_member_data
[ ; (Title, First Name,
If Email Not Egg Last Name, Birth Date,
Phone Number,
Address, City,
Postal Code, Email, id_member)
alt
If Update Succcess ——redirect(})
[€— — =Print “Update Success’— — = - = = = = — = = — — — — — - - - —————————
If Update Not Success | ¢—redirect()
- Print ]
"Failed to Update Member Data"
If Email Exist
[——redirect()

Gambar 3.27 Sequence Diagram Mengubah Biodata Member

14. Use Case Mengubah Data Keamanan Akun Member
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Use case ini digunakan untuk melihat proses perubahan data keamanan akun member dan

hanya dapat diakses oleh member. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence

diagram berikut.
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[I\/Iengambil Session ID Membe

r]

Mengambil data member dari
database

Menampilkan data security
member dalam bentuk form

Mengubah data security
member di database

Tidak

%

v

/Mengubah security dengan\
mengubah input form
security question, security
admin, dan memasukkan
password

e =
Redirect ke halaman edit

Valid

Valld

security form member

Print "Failed to update
security data"

Print “Securlty data has
been successfully updated'

Redirect ke halaman biodata
member

Gambar 3.28 Activity Diagram Mengubah Data Keamanan Akun-Member
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X

Question & Answer

Input New Security

Question, Security —»

Answer, & Password

:pgEditForm :pgEditSecurit :pgBiodataMe
Member peE P8 P8
SecurityMember yMember mber

T T T T
| | |
(] [T] |
Request Page—— :
|
|
Get ID Member :
|
|
|
|
get_member_data |
(id_member) :
|
<__ Show Security _ _ :
|
|
|
|
|

edirect() P

change_security
(Security Question,
Security Answer, Password)
alt
|

———redirect()
If Change Security .
Succesd - Print “Securitydatabas | | | (
been successfully updated”

If Change Security
Not Success [——redirect() T
<_ _ Print"Failedto |
r update security data" [

Gambar 3.29 Sequence Diagram Mengubah Data Keamanan Akun Member
15. Use Case Melihat Halaman Home (Rekomendasi)
Use case ini digunakan untuk melihat proses menampilkan hasil rekomendasi kepada member
dan non member. Apabila user belum login atau sudah login namun jumlah history belum
mencapai lima, maka akan ditampilkan rekomendasi secara acak, sedangkan jika user sudah
login maka sistem akan mengambil seluruh history user yang sedang login, kemudian data
histori user akan diolah menggunakan algoritma squeezer untuk membentuk rekomendasi
dengan cara membuat data history user menjadi beberapa cluster. Setelah mendapatkan tiga
cluster dengan data terbanyak, maka akan diolah kembali untuk mendapatkan ukuran, warna,

dan jenis item terbanyak dari masing-masing cluster tersebut. Setelah mendapatkan ukuran,
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warna, dan jenis item terbanyak, maka akan mencari data produk sesuai dengan kriteria yang
ada. Use case ini hanya dapat diakses oleh member atau non member. Secara lebih jelas, dapat

dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.

U

N
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Mengambil Session
ID Member

g Similarity
etiap Cluster

ID ke cluster
similarity
ama

v
ek cluster denga
tuple terbanyak

ah jumlah max
ran yang sama

Mengecek jenis item terhadap
setiap array jenis item

Jika tidak ada

Menamba
pada

index |= total
er datalindex]

Ifindex == total

se berdasa
, warna, dan je
m yang di dapatkan

Simpan hasil rekomendasi
kedalam array

Mencari data

secara random
dari database

if Lqu3 >3

Menampilkan hasil rekumendam](i
Lonp4++ oopa <= A—é—‘ B@

Gambar 3.30 Activity Diagram Melihat Halaman Home (Rekomendasi)
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ITl Request Page- 1=
Get 1D Member
4_
alt =
Ifisset id member get_histori_member
(id_member)
4_
alt
If total histori member >= 5 Squee‘zer_‘algor\’thm
(histori user)

tal Cluster

From0Oto 3

Membandingkan jenis item
dalam array

It
a Menambahkan Jumlah max
Jika ada yg sama pada jenis item yang sama

Jika tidak ada yg sama Memasukkan data jenis item

dengan index yang baru
kedalam array

_item
a, jenis item)

If empty id member —

select_random_row_item(}

lg—
loop J —
ForOto3 Print Recomendation
T

Gambar 3.31 Sequence Diagram Melihat Halaman Home (Rekomendasi)
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Use case ini digunakan untuk melihat history order yang pernah dilakukan oleh

member dan hanya dapat diakses oleh member. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada

activity dan sequence diagram berikut.

17.

Mengambil Session
1D Member, start,
limit

Mengambil data
order dari database

Hasil > 0

Menampilkan daftar
histori order
member

Mengambil detail
order dari database

Menampilkan detail
histori order
member

Menampilkan

s = tulisan "No History

Order Found"

e

:pgHistoryOr
Member
der
T T
' Request Page———
Get ID Member.
start, limit
e
wet_order_history
(1D Membeer, start. linit)
-—
al J
1 Total Row
Hstori Grder 1=0 loop J
FarOtod ]
Prant Histod Oater
-—
get_detal_orderiid ber)
‘—
[ |
| Order
lg—
H Total Row
.. Show Mossage
HEmOrt=( 'r( o Mistor Orcer rcund ~ | |

Gambar 3.32 Activity Diagram

Melihat History Order

Gambar 3.33 Sequence Diagram Melihat

History Order

Use Case Menambah Keranjang Belanja

Use case ini digunakan untuk melihat proses menambah keranjang belanja.

Dalam prosesnya, member melihat daftar produk, kemudian melihat detil

produk. Setelah masuk pada halaman detail order, member dapat memilih

ukuran dan jumlah yang diinginkan. Setelah semua input benar, maka pada

halaman process akan menambahkan session cart. Use case ini hanya dapat
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diakses oleh member. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan

sequence diagram berikut.

ity .

o L .

X
belum login

|

Redirect
ad

uran ba
session cart

Gambar 3.34 Activity Diagram Menambah Keranjang Belanja
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:pgDetailPro

duct :pgAddCart

:pgCart

o)

W10 Izem and Size
exist in session cart Add more quantity

SetTemps=1

L1 _ Print “Picase login_ _ | |
b o buy this tem”

Gambar 3.35 Sequence Diagram Menambah Keranjang Belanja
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18. Use Case Mengubah Keranjang Belanja
Use case ini digunakan untuk melihat proses mengubah keranjang belanja
member. Dalam prosesnya, member melihat daftar keranjang belanja. Setelah
itu user dapat memilih jumlah produk yang diinginkan. Setelah semua input
benar, maka pada halaman process akan mengubah session cart. Use case ini
hanya dapat diakses oleh member. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity

dan sequence diagram berikut.

[ Input quantity item ]
Mengambil ID Item, ukuran, i
y If Loop < total session cart—
dan quantity barang

If ID Item and
Size not same

If 1D Item and size same

S~
Update quantity
|tem on session cart

Rechrect ke halaman | _ it Loop == total
session cart
Menampllkan
semua cart

Gambar 3.36 Activity Diagram Mengubah Keranjang Belanja

Loop++
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X

Member

:pgProcessAdd
Cart

Get Total Data
Session Cart

Use case ini digunakan untuk melihat proses menghapus keranjang belanja. Dalam

prosesnya, member melihat daftar keranjang belanja. Setelah itu member dapat
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menghapus produk yang ada dalam daftar cart. Jika ada produk yang dihapus, maka
pada halaman process akan mengubah session cart dengan menghapus produk yang
tidak dinginkan. Use case ini hanya dapat diakses oleh member. Secara lebih jelas,

dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.

4 . N . ™
Memilih item yang /Mengambll ID Item
ingin dihapus . L dan Ukuran item )
f )
Cek ID Item dan rrRedirec:t ke halamar:l\
Ukuran process delete cart
J S Y

Jika ID Item dan Ukuran sama——

Jika ID Item dan Ukuran berbeda

Memasukkan
session cart
kedalam array

If loop < total ‘
session cart LOOD ++

If loop == total session cart

Redirect ke halaman
cart

y
Menampilkan cart
yang baru

Gambar 3.38 Activity Diagram Menghapus Keranjang Belanja
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Member

Add New Array as
New Session Cart

——redirect() T

Get Total Data
I art
E

o

eranjang

-
rom 0t D
ession C
Bt
N
am

3.39 Se ceLl
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20. Use Case Melihat Keranjang Belanja
Use case ini digunakan untuk melihat proses menampilkan keranjang belanja
member. Dalam prosesnya, sistem akan mencetak daftar session cart ke dalam
bentuk visual pada halaman website. Use case ini hanya dapat diakses oleh member.

Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.

X

Member :peCart

Validasi Session Cart

Get Cart

Se53I0N
Memunculkan i

Tidak Valid tulisan "No Order

Found"
Get Total

Session Cart

] 2|

Menampilkan Cart alt J
user dari session ——
cart loap ) .
:‘;;; IS:ssicm Cart ;;“”-:Tl
‘ J
Gambar 3.40 Activity Diagram [ || |
Htotal cart = 0
Melihat Keranjang Belanja A Print aur cart i erspry— —Lp)

Gambar 3.41 Sequence Diagram
Melihat Keranjang Belanja
21. Use Case Menambah Order
Use case ini digunakan untuk melihat proses menambahkan order member ke
dalam database. Use case ini hanya dapat diakses oleh member. Secara lebih jelas,

dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.
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Mengambil Session Menampilkan Detail
Cart Order

|

i =
Menginput Reciever
Name, Address,

7 3 . "
Validasi Reciever

Postal Code, Phone

Numb
umber )

,
Masukkan daftar_\

Name, Address,
Postal Code, Phone
Number

4 T
Mencari ID Order

order ke database

v

/- N
Masukkan detail

Baru

k
Lorder edatabasej

If Loop < total
session cart

If loop == total session cart

Validasi insert

&Jkd gagal

Jika sukses

‘ Unset session cartj

Redirect ke halaman
Home dan
memunculkan notif
"Thankyou for your
order"

9[ Loop++ J

Redirect ke halaman
cart dan
memunculkan notif
"Failed to make an
order"

Gambar 3.42 Activity Diagram Menambah Order
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:pgDetailOrd :pgAddDetai
er IOrder

:pgHome

:pgCart
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tivity dan




Menginput order id, account

name, account numer, bank
name, branch name, amount Check Input
paid, payment date, note, ‘

bukti pe

Get new ID Confirm

"Failed t
ent, errg
occured

Print "Confirm Payment
Success”

Gambar 3.44 Activity Diagram Melakukan Konfirmasi Pembayaran
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:pgConfirmP :pgAddConfirm :pgHistoryOr
ayment Payment

a
H

Choese ID Order, Input
Account Nami, Bank Name,
Branch Name, Amount Paid,

erlid_order]

get_new_id(field_name,
tabhke_name, tabke_initial,
date)

add_confiem_payment

(1D Order, Account Name, Bank Name,
Branch Narme, Amount Paid,
Payment Date, Note, Attachment)

T T T T e e T T

I insert failed

T = = ~Print "Upload error” — — —

Gambar 3.45 Sequence Diagram Melakukan Konfirmasi Pembayaran
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23. Use Case Login Admin
Use case ini digunakan untuk masuk ke dalam sistem back-end dan hanya dapat
diakses oleh admin. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence

diagram berikut.

‘ Admin ‘ :WI':I?:‘W :pgValidate :pgProduct

T T T T

Input Username dan ! .-.::::::,_pl : :

Password P —— i

1

I

] login I

fenad parisword) |

1

1

Validasi Login admin = I 7

Resalt = 1 :|cwmum..vn :

i

1

—mii!\lf—.]—l

T

[hesse=e [ ] T
Frint “Login failed, & i
e wrang e, i' T
Set Session ID SRS

Admin, Email, dan

Mama

Gambar 3.47 Sequence Diagram Login Admin

Print "Login failed,
wrong email or

password"

Gambar 3.46 Activity Diagram
Login Admin
24. Use Case Logout Admin
Use case ini digunakan untuk keluar dari sistem back-end dan hanya dapat diakses
oleh admin. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram

berikut.
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g

Admin

Redirect ke ha
Home

jelas, dapat ©

Hancurkan Session

:pglogout

:pgHome

activi
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Za

Set Sessi

Manager,
Hasil = 0

Use case ini digunakan u

Input Username dan
Password
Validasi Login
manager

I:e halama
n manager

W
\
s

X

:pgloginMa

Manager nager

‘peValidate :peProduct

T
| Input emall,
password

login
(el passweard)

Create Session
raairan()—pD

-end dan hanya dapat diakses

oleh manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram

berikut.

UMN
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X

Manager :pglogout :pgHome
Hancurkan Session l : |
Manager I.I.l pPage :
¢ Session :
deutroyﬂ I
Redirect ke halaman |
Home T redirect()— 4>DI
Gambar 3.53 Sequence Diagram Logout Manager
Gambar 3.52 Activity

Diagram Logout Manager

Use Case Mengubah Password Admin

73

Use case ini digunakan untuk mengubah password lama dengan yang baru. Use

case ini hanya dapat diakses oleh admin. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada

activity dan sequence diagram berikut.

Input oldpassword, new
password, confirm new

assword
P J

database

Lubah password admin di

vy

Tidak
Sukses

Sukses

product

J

[ Redirect ke halaman ]

N Validasi semua

i input |

T

Mengambil Session
1D Admin

Redirect ke halaman
change password
admin

Print "Failed to
change password"

Print "Password has been \\
successfully changed"

Gambar 3.54 Activity Diagram Mengubah Password Admin
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:pgEditFormPa
sswordAdmin

:pgEditPasswo
rdAdmin

:pgBiodataAd

Input Old P
MNew Password,
Conf New Password

.
Use case ini o

admin lupa dengan pa

I
|
|
|
I
I
I
|
I
|
I
|
I
I
|
I
|
I
I
I
I
|
I
|
I

gan yang baru jika

dapat diakses oleh admin.

Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.

UMN
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Mengambil data
ity member

Input email

Print "Pas .‘
successfully change'

O

rd Admin

o

set P
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:pgResetPas
swordAdmin

If Reset Passwo
Success

If Reset Password

:pgValidate

:pgloginAdmi
n

ty answer

ini hanya

in. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan

sequence diagram berikut.
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Mengambil Session ID Admin

~

s

y

database

N
[ Mengambil data admin dari

Mengubah data security
admin di database

Tidak

}i

Menampilkan data security
admin dalam bentuk form

v

rMengubah security denga n\
mengubah input form
security question, security
admin, dan memasukkan
password

- J/

-
Redirect ke halaman edit \

Valid

Valid

A\

admin

[Redirect ke halaman biodata]

security form admin )

Print "Failed to update
security data"

Print "Security data has w
been successfully updated")

Gambar 3.58 Activity Diagram Mengubah Data Keamanan Akun Admin
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:pgEditForm :pgEditSecurit :pgBiodataAd
SecurityAdmin yAdmin min

T
I
1
1
I
1
I
]
1
I
1
I
1
1
|
]
|
I
I
|
1
I
|
. I
edirect |
1
I
1
I
I
1
]
|

Gambar 3.59 i amanan Akun Admin

30. Use Case Melihat Biodata Ad
Use case ini digunakan untuk melihat proses menampilkan biodata admin dari

Secara lebih jelas, dapat
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= Adiiii :pgBiodataA
Mengambil Session dmin
ID Admin : :
S/ Request Page——p—
. ) l Bl
Mengambil data Get ID Admin
admin dari database
S _ g
p ~
Mena mpllkan get_admin_data
biodata admin e 2dmin)
‘_
Print
Data
Admin
T —

Gambar 3.60 Activity Diagram Gambar 3.61 Sequence Diagram Melihat
Melihat Biodata Admin Biodata Admin
31. Use Case Mengubah Biodata Admin
Use case ini digunakan untuk melihat proses mengubah biodata admin di database

dan hanya dapat diakses oleh admin. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity

dan sequence diagram berikut.
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[Mengambil Session

-

ID Admin

Mengambil data
admin dari database

\

Menginput perubahan data pada form

Menampilkan data dengan mengubah input Title, First
admin dalam Name, Last Name, Birth Date, Phone
bentuk form Number, Address, City, Postal Code,

Email,
Redirect ke halaman o
N . dmnifl Cek email di database
@ Gagal <—Tidak Valid

Update Data’ |

lika Email Sudah ada Valid

V!
Print "Failed to Hasil 1=1 Mengubah data
update admin data, admin di database

email already exist

Print "Failed to
update admin data

jr/

Hasil = 1
W

Print "Update Redirect ke halaman
success"” biodata admin

Gambar 3.62 Activity Diagram Mengubah Biodata Admin
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If Email Mot Exi

:pgEditBioda
aAdmin

ane Numbe
Address, City,

i
‘ ostal Code, Em,

:pgBiodataA
dmin

f— — -Print “Update Suceess™ — — = = = = = = —————— e - — -

< . Print _
"Failed to Update Admin Data”

prose

dari database. Use case ini hanya dapat diakses oleh admin dan manager. Secara

lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.
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Manager / :pgCheckOrd
Admin er

| |
Request Page >

Mengambil start,
limit

Mengambil data
order dari database

siail= Print "No Order Eatanacs, srarei)
Found" g

alt

Hasil >0 = A
If result not null L) ,/J

Get Page, Start, Limit

[ 1

Menampilkan daftar ForDito 4 |
histori order Prink Order Data
member - !
get_detail_order
Menampilkan data {ID Order)

order -

Print Datall Order

~\
Mengambil detail

order dari database

If result null

Lk — -print "No data found™— — —L

Menampilkan detail
histori order
member

Gambar 3.65 Sequence Diagram Melihat

Daftar Order

Loop<d
Loop++

Gambar 3.64 Activity Diagram

Melihat Daftar Order
Use Case Menghapus Daftar Order
Use case ini digunakan untuk menghapus order member dari database yang telah
melewati batas waktu pembayaran dan hanya dapat diakses oleh admin dan
manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram

berikut.
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Mengambil id order
yang akan di hapus

Menghapus daftar
order di database

Print "Failed to
delete order”

Redirect ke halaman
daftar order

Sukses

Print "Delete
Success”

alt

I drlete success

H ditlete nat sucoess

Manager / :pgDaftarOr :pgDeleteOr
Admin der der
T B T T
I I
hoose Date—iir—y
Ge
.
. >
dulete b
Tz_treh
Jo———retirecry—1
[=Pyint "Delete Success™ =
ez Priot Fadedro___|

r delete order”

Gambar 3.66 Activity Diagram

Menghapus Daftar Order

Use Case Memvalidasi Pembayaran
Use case ini digunakan untuk memvalidasi pembayaran yang telah dilakukan oleh
member apakah sudah sesuai nominal pembayarannya dan melihat bukti

pembayaran yang di-upload oleh member. Use case ini hanya dapat diakses oleh

Gambar 3.67 Sequence Diagram

Menghapus Daftar Order

admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence

diagram berikut.
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Mengambil ID Order yang
dipilih

Memilih status pembayaran
dan input tracking number

|

e

e

s ~
b k
Mencari ID Payment baru }e— N 02 varan ke

Y

7

Memasukkan daftar

y

database
A /

Mengupdate status

pembayaran ke database

[

Update stock barang di

konfirmasi pembayaran

J

. J

database

/Mengambil daftar detail item
9 dari database

Loop <

Total Detail Item ;“ Loop ++ j

[

Redirect ke halaman check
payment

)

Insert &
Update Failed

Print "Confirm Payment
Failed"

|

Insert & update success

[

Print "Confirm Payment w

Success"”

Gambar 3.68 Activity Diagram Memvalidasi Pembayaran
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Manager / :pgCheckPaym :popupConfirmPa
Admin ent yment
| i |
hoose 1D > |
]

update_order(id_order,
Payment_Status)

et_new_id(field_name,
_name, table_initial, date)

If update and
insert success

If update or
insert failed

Gambar 3.69 Sequence Diagram Memvalidasi Pembayaran

35.  Use Case Melihat Pembayaran yang Harus Divalidasi

leh admin

ebih jelas,
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Mencari data pembayaran
yang harus dikonfirmasi dari
database

der you

an data
pemba

ctivity alidasi

r/

Get Page, Start, Limit

_payment
{ meter,

if result is null

< - _Print "No Payment Need_ _
To Confirm”

Gambar 3.71 Sequence Diagram Melihat Pembayaran yang Harus Divalidasi
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36. Use Case Mencari Pembayaran yang Harus Divalidasi
Use case ini digunakan untuk melihat proses pencarian daftar pembayaran yang
harus dikonfirmasi oleh admin atau manager dan hanya dapat diakses oleh admin
dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram

berikut.

= k
Menginput kolom Mengambil start
search \ dan limit )

Mencari data
pembayaran yang
harus dikonfirmasi

dari database
Print "No data Jumlah
found" Data ==

Menampilkan hasil
pencarian data
pembayaran yang
harus dikonfirmasi

[ Loop ++ Jelf Loop < 10

J

I

Jumlah Data =0

O

If Loop == 10

(3

Gambar 3.72 Activity Diagram Mencari Pembayaran yang Harus Divalidasi
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Manager / :pgCheckPaym
Admin ent

tart, Limit

g Harus Divalidasi
37. Use Case Mengubah Statu

Use case ini digunakan untuk melihat proses mengubah status order dan status

pengiriman barang pesanan member. Use case ini hanya dapat diakses oleh admin

O

dapat “dan sequ diagram
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Memilih status pembayaran
dan input tracking number

dan Pengiriman

Manager / :pgPopupEdit0 :pgProcessEdit

Admin rder OrderStatus :pgCheckOrder

. Choose 10 Order, . i

1
Choose Status Shipping. I
Input Tracking Number 1

I
!
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
I
|
|
|
!
|

If update failed

Gambar 3.75 Sequence Diagram Mengubah Status Order dan Pengiriman
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Use Case Mencari Daftar Order

Use case mencari daftar order digunakan untuk melihat proses pencarian daftar
order member hingga menampilkan hasil pencarian dari database. Use case ini
hanya dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada

activity dan sequence diagram berikut.

( Menginput kolom )

search order
o B

@ B
Mengambil start,

limit

\ mi Y

( Mengambil data )

Lorder dari databaseJ

f Print "No Order

i 'L Found" J

Hasil = 0

o i
Menampilkan daftar
o histori order
member

N
Menampilkan data
order

Menampilkan detail
histori order
member

~
Mengambil detail
order dari database}

= ' \ﬁ.
Loop <4
4[ Loop++ ]

Gambar 3.76 Activity Diagram Mencari Daftar Order
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Manager / :pgDaftarOr
Admin der
I I
| I
Input Search [

Get Page, Start, Limit

<
get_order{where,
parameter, start,limit)
<+
alt
loop I —
If total order > 0
ForOto4 Print Order Data
<+

get_detail_order
(ID Order)

Print Detail Order

If total order == 0

L« — Print "No Order Found"- — -~

Gambar 3.77 Sequence Diagram Mencari Daftar Order
39. Use Case Mencari Daftar Pembayaran
Use case ini digunakan untuk melihat proses pencarian daftar pembayaran member
yang sudah dikonfirmasi hingga menampilkan hasil pencarian dari database. Use
case ini hanya dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat

dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.
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Menginput kolom
search

=

dan limit

] I
Mengambil start

\

Mencari data
pembayaran yang
sudah dikonfirmasi

dari database

Print "No data
found"

Jumlah

Data

==0

Jumlah Data>0

{

Menampilkan hasil
pencarian data
pembayaran

[ Loop ++ %n‘ Loop < 10

If Loop == 10

Gambar 3.78 Activity Diagram Mencari Daftar Pembayaran
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X

Manager / :pgPaymenLi
Admin st

40. Use Case Melihat Dafta

Use case ini digunakan untuk melihat proses menampilkan daftar pembayaran

member yang sudah dikonfirmasi dari database. Use case ini hanya dapat diakses
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:

@

Mencari data pembaysz
yang sudah dikenfirmas
database

pembayaran yang sudah

Menampilkan data
dikenfirmasi

-

Laaj < Tabal Raw

Loop++

] Manager / :pgPaymentLi
aran Admin st
i dar T T
] 1
.| Print "No payment Get Page, Start, Limit
list found”
g—
pet_payment
(start limit)
g
alt
. or )
1 Result not null —
oop <= Total 'Nﬁ\\. Bt Print Payment Data
‘_
Weesanant || ™ —
<= — #rint “No data found”*— — =

Gambar 3.80 Activity Diagram

Melihat Daftar Pembayaran

Use Case Mengubah Data Produk

dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.

Pilih merk dan
range harga yang
diinginkan

Mencari data dari
database

Tidak Ada
Data

Ada Data

Menampilkan daftar
produk hasil
pencarian

Print "No Data
Found"

Gambar 3.81 Sequence Diagram Melihat

Daftar Pembayaran

Use case ini digunakan untuk melihat proses mengubah data produk di database.

Use case ini hanya dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat

Gambar 3.82 Activity Diagram Mengubah Data Produk
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:pgEditProd :pgProcessE
uct ditProduct

42. Use Case
Use case ini d data jenis item dari

database. Use case i dan manager. Secara lebih

jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.
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%

VAN
Manager / :pgKindOfite
Mengambil daftar Admin mlist

jenis item dari 1 :

database

Mendapatkan start,
limit
Get Start, Limit
Print "No Data g Jumiah -
Found" Data == 0

Jumish Data >0 startma)

£ ]
/') o Menampilkan daftar
jenis item =
k\ of natal data > @ leop J —

op < 10 Fer0te 10 Prinit if-ml of
tern Data
e
Loopt+ ———— | |}|=-=mm=———— e [ pee———
i total data = O
b = Brint "Na dlata found e e el

Gambar 3.84 Activity Diagram

Gambar 3.85 Sequence Diagram Melihat
Melihat Jenis Item Serra i
43. Use Case Mencari Jenis Item
Use case ini digunakan untuk melihat proses mencari data jenis item berdasarkan
kata kunci dan menampilkan jenis item hasil pencarian dari database dan hanya

dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada

activity dan sequence diagram berikut.

X

Manager / :peKindOfite
Input search ] Admin mlList
T
J, put Search - ]
Mendapatkan start, Mengambil daftar —
limit jenis item dari
datahase Gat Page, Start, Limit
. e
Print "No Data - v
i _Kind_of_item (where,
Foung ;’:Jmell-l_\:.r: limit)
*_

alt

Menampilkan daftar
jenis item

If total data » 0

For 0 to 10 Prink Kind of Item Data

Lugp = 10

-+
Loop++ —— e L _ B Ny =~ DS
iftotal datas 0

7 o Print "No data found" T

Gambar 3.86 Activity Diagram
Gambar 3.87 Sequence Diagram Mencari
Mencari Jenis Item
Jenis Item
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44. Use Case Mengubah Jenis Item
Use case ini digunakan untuk melihat proses mengubah data jenis item di database
dan hanya dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat

pada activity dan sequence diagram berikut.

( Mengambil data B
jenis item

berdasarkan ID yg

dipilih dari databasej

[Memilih Jenis Item

o

=
Menampilkan nama
jenis item dalam
bentuk form

Mengubah input
nama jenis item

l

Cekjenis item di
database

Print "Failed to update
udah Ada kind of item, kind of
item already exist"

Belum ada

L

‘*T

Mengubah nama
jenis item ke
database
Print "Update kind
Sukses . N
of item success
Tidak Sukses
Print "Update kind Redirect ke halaman
of item failed" daftar jenis item

Gambar 3.88 Activity Diagram Mengubah Jenis Item

Implementasi Algoritma ..., Hartono, FTI UMN, 2015



45.

98

X

Manager / :pgFormEdit
Admin KindOfitem

:pgEditKind
Oflitem

:pgKindOfite
mList

IF exist

jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.
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Memilih jenis item

:pgDeleteKi
ndOfltem

Get 1D Kind of item

by_flag
|_of_item)

99

Gambar 3.91 Sequence Diagram Menghapus Jenis Item
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46. Use Case Menambah Jenis Item
Use case ini digunakan untuk melihat proses menambah data jenis item ke database
dan hanya dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat

pada activity dan sequence diagram berikut.

7 =
Input nama warna
S \|/ J
Cek warna di
database
Print "Failed to insert
udah Ada colour, colour already
exist"
Belum ada

Menambah nama
warna ke database

Print "New colour has
Sukses been successfully
inserted"
Tidak Sukses
Print ”Fa|Ied ’ ' Redirect ke-halaman ’
[ inserted colour" daftar warna

Gambar 3.92 Activity Diagram Menambah Jenis Item
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Manager / :pgAddForm :pgAddKind :pgKindOfite
Admin KindOfltem Ofltem mList
1 I T
——Input Data kind of ite ! : :
[ [
1
[
[
nd_of_item_by_ |
rand, param) I
1
alt |
1
If Not |
me, |
o al) |
I
1
I
N 1
I
1
1
|
1
I
s T
—print “Failed to insert new kind of item. Kind of item already exist™> — — — — — — — - -
Gamba ah Jenis Item

47. Use Case Melihat Daftar Kota

Use case ini digunakan untuk melihat proses mengambil data daftar kota dari

ses oleh
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‘ M 2
anager / ‘ :pgCityList

Admi
Mendapatkan start, | Mengambil daftar ) :nm L .
limit “| kota dari database ) J i iag L

Print "No Data Jumiah Get Start, Limit
Found" Data == 0 <
m

Jumlah Data =0

I/. - Menampilkan daftar -
\\___ kota , " T
1 ttal data = 0 foop .J ]

Loop < 10

ForOto 10 Print City Data
e
Loop#+ |
i total data =0

Gambar 3.94 Activity Diagram Melihat

Gambar 3.95 Sequence Diagram
Daftar Kota
Melihat Daftar Kota

Use Case Mencari Daftar Kota

Use case ini digunakan untuk melihat proses mencari data berdasarkan kata kunci
dan menampilkan daftar kota hasil pencarian dari database dan hanya dapat diakses
oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan

sequence diagram berikut.

€]
Manager / o
:peCityList

Admin
Input search r

Mendapatkan start, .| Mengambil daftar
o i G4t Page, Start, Limit
limit kotadari database
ha
Print "No Data Jurnlah get_city [whe
I Ullnd“ Data o parameter, ..
‘—

Jumilah Daza = 0
v alt —
PR Menampilkan daftar - Woop ,J
kota For 0to 1 Print City Dita
~—
Loop < 10 <
Loop++ tldaMa=0 L L= _ print N0 data found— — 1—

Gambar 3.96 Activity Diagram Gambar 3.97 Sequence Diagram Mencari

Mencari Daftar Kota Daftar Kota
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49. Use Case Mengubah Daftar Kota
Use case ini digunakan untuk melihat proses mengubah data kota di database dan
hanya dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada

activity dan sequence diagram berikut.

. ; ™
Mengambil data

Memilih Kota kota berd‘a.sarkap ID
yg dipilih dari
" J

database

. N\
[ t Menampilkan nama
Y e N kota dalam bentuk
nama kota o
\l/ M e
Cek kota di
database
Print "Failed to update
Sudah Ad city, city name already
exist"
Gelum ada

Mengu bah nama
kota ke database
N Print ' Update city
SUCCESS
Tidak Sukses
Print "Update city Redirect ke halaman
failed" daftar kota

Gambar 3.98 Activity Diagram Mengubah Daftar Kota
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X

Manager /
Admin

:pgFormEdit
City

:pgEditCity

:peCityList

IF exist

activity dan sequence diagram berikut.

Implementasi Algoritma ..., Hartono, FTI UMN, 2015




105

Memilih kota

a

nt "Dele

success” ' .

:pgDeleteCit
y

Get ID City

Gambar 3.101 Sequence Diagram Menghapus Daftar Kota
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Use Case Menambah Daftar Kota

Use case ini digunakan untuk melihat proses menambah data kota ke database dan
hanya dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada

activity dan sequence diagram berikut

e =
Input nama kota
\ \I/ &
Cek kota di
database

Print "Failed to insert
udah Ada : ] S i
city, city already exist

Menambah nama
kota ke database

Print "New city has
Sukses been successfully
inserted"

Tldak Sukses

Print "Falled Redirect ke halaman
inserted new city" daftar kota

Belum ada

Gambar 3.102 Activity Diagram Menambah Daftar Kota
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X

Manager / :pgAddForm
Admin City

:pgAddCity :peCityList

Input Data City,
shipping cost

If Exist

Gambar bah Daftar Kota

52. Use Case Menambah Daftar Warna

Use case ini digunakan untuk melihat proses menambah data warna ke database

min da

m be
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[

N

Input nama warna

7
Cek warna di
database
Print "Failed to insert
Sudah Ada colour, colour already
exist"
Belum ada

[warna ke database

Menambah nama ]

Print "New colour has
Sukses been successfully
inserted"
Tidak Sukses

:

Print "Falled Redirect ke halaman
inserted colour" daftar warna

Gambar 3.104 Activity Diagram Menambah Daftar Warna
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X

Manager /
Admin

:pgAddForm :pgAddColo :pgColourlLis

Colour ur &

new colour.=
e already exist”

Gambar 3.105 Sequence

53. Use Case Melihat Daftar Warna

case ini di

lihat pr
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Mendapatkan start, Mengambil daftar
limit warna dari database

Print "No Data
Found"

Jumilah
Data == 0

Jumlah Data >0

Menampilkan daftar
warna

Loop <10

Loop++

Manager / :pgColourlis
Admin t
1 T
! |
L st Page
et Page, Start, Limit
g
get_colour
{start limit)
Lag—
alt ‘J
¥ total data >0 locd J
For 010 10 Print Colour Data
(o
if total data = 0
LS = -Print “No data found"— — L]

Gambar 3.106 Activity Diagram

Melihat Daftar Warna

54. Use Case Mencari Daftar Warna

Gambar 3.107 Sequence Diagram

Melihat Daftar Warna

Use case ini digunakan untuk melihat proses menampilkan data warna hasil dari

kata kunci search dan hanya dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih

jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.

Input search

y

Mendapatkan start, .| Mengambil daftar
limit warna dari database

Print "No Data

Jumilah

Nata == )

Jumiah Data >0

Menampilkan daftar
warna

Loop < 10

Gambar 3.108 Activity Diagram

Mencari Daftar Warna

Manager / :pgColourLis
Admin t
T
I
put Search »
Get Page, Start, Limit
ag—!
BEL_colour (w
parameter, ctart, limit]
ag—]
- 7
¥ ictaldata > 0 foop /l 1
For 0 to 10 PriRE Colour Data
‘_.
I toval data = 0
T = Print "No data found"— — =k

Gambar 3.109 Sequence Diagram

Mencari Daftar Warna
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56.

111

Use case ini digunakan untuk melihat proses menghapus data warna ke database

dan hanya dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat

pada activity dan sequence diagram berikut.

(

.

@.

Memilih.warna W
J

——

|

Mengambil ID

M h s daft
Warna yang akan Spe ap_us b
, warna dari database
dihapus

Print "Delete
success”

Redirect ke halaman
daftar warna

Gagal

elete
Print "Failed to
delote"

De

i

Manager [/ :pgColourlis
Admin t

:pgDeleteCol
our

hoose »

Gel 10 Colour

deiete_by_flag
{Ib_Colaur)

It delete success < — Print "Dalete Success™= — =

Lk — —print "Failed ta delete’ — -

Gambar 3.110 Activity Diagram

Use Case Mengubah Daftar Warna

Menghapus Daftar Warna

Gambar 3.111 Sequence Diagram Menghapus

Daftar Warna

Use case ini digunakan untuk melihat proses mengubah data warna ke database

dan hanya dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat

pada activity dan sequence diagram berikut.
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Mengambil data
warna berdasarkan

[ Memilih Warna

1D yg dipilih dari
database
: A Menampilkan nama
Mengubah input p
nama warna warna dalam
bentuk form
Cek warna di
database
Print "Failed to update
Sudah Ada colour, colour name
already exist"
Belum ada

Mengubah nama
warna ke database
Print "Update
ukse "
colour success
Tidak Sukses

Print "Update Redirect ke-halaman
colour failed" daftar warna

Gambar 3.112 Activity Diagram Mengubah Daftar Warna

Implementasi Algoritma ..., Hartono, FTI UMN, 2015

112



57.

113

X

Manager /
Admin

-Choose Data

:pgFormEdit
Colour

:pgEditColou
r

:pgColourlLis

activity dan sequence diagram berikut.
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Input nama merl
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X

Manager / :pgAddForm :pgAddBran
Admin Brand d

:pgBrandList

——1Input Data Brand

If Exist

Gambar 3.1 bah Daftar Merk

58. Use Case Melihat Daftar Merk

Use case ini digunakan untuk melihat proses melihat data merk ke database dan
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Mendapatkan start, Mengambil daftar

limit merk dari database
Print "No Data Jumlah
Found" S

Jumlah Data >0
W
oop o8 Menampilkan daftar
merk

Loop < 10

Vi

[ L00p++ 77

Gambar 3.116 Activity Diagram Melihat Daftar Merk

X

Manager /
Admin

Request Pag

:pgBrandList

Get Start, Limit
get_brand
[start,limit)
alt )

If total data > 0 loop J
PFrint Brand Data

For 0 ta 10

if total data = 0

T<< — -Print "No data found'— — — T

Gambar 3.117 Sequence Diagram Melihat Daftar Merk
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59. Use Case Mengubah Daftar Merk
Use case ini digunakan untuk melihat proses mengubah data merk ke database dan
hanya dapat diakses oleh admin dan manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada

activity dan sequence diagram berikut.

p N
Mengambil data
. merk berdasarkan
[ Memilih Merk ID yg dipilih dari
database

\A

/8 ~
: Menampilkan nama
[ Mer[ESEEIIE, ]& merk dalam bentuk
nama merk
form

o J
Cek merk di
database
Print "Failed to update

Sudah Ad brand, brand name
already exist"

Belum ada

Mengubah nama
merk ke database
0 Print "Update brand
success"
lidak Sukses
Print "Update brand Redirect ke halaman
failed" daftar merk

Gambar 3.118 Activity Diagram Mengubah Daftar Merk
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X

Manager / :pgFormEdit :pgEditBran
Admin Brand d

:pgBrandList

pada activity dan sequence diagram berikut.
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Memilih merk

:pgDeleteBr
and

hoose Dat

Get D Brand

by_flag

If delete not success

Gambar 3.121 Sequence Diagram Menghapus Daftar Merk
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61. Use Case Melihat Biodata Manager
Use case ini digunakan untuk melihat proses menampilkan biodata manager dari
database dan hanya dapat diakses oleh manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat

pada activity dan sequence diagram berikut.

X

AR :pgBiodata
Mengambil Session g Manager
ID Manager T T
| Request Page: Dl—
| i [
( Mengambil data
. Get ID Manager
manager dari
database NS
W )
\L p ™ get_manager_data
Menampllkan (id_manager)
L biodata manager ) g
Print
Data
Manager

g i 3

Gambar 3.122 Activity Diagram Gambar 3.123 Sequence Diagram Melihat
Melihat Biodata Manager Biodata Manager
62. Use Case Mengubah Biodata Manager
Use case ini digunakan untuk melihat proses mengubah biodata manager di
database dan hanya dapat diakses oleh manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat

pada activity dan sequence diagram berikut.

Implementasi Algoritma ..., Hartono, FTI UMN, 2015



121

Mengambil Session

ID Manager

)

4

manager dari
database

Mengambil data h

v

manager dalam
bentuk form

.

- i ™
Menampilkan data

Menginput perubahan data pada form
dengan mengubah input Title, First
Name, Last Name, Birth Date, Phone
Number, Address, City, Postal Code,

Email,
Redirect ke halaman o
edit form manager Cek email di database
Jika Gagal i i
Update Data™] ———Tidak Vali
Jika Email\audah ada Valid
Print "Failed to Mengubah data
| update manager Hasil 1=1 manager di
data, email already database
exist
o J
Print "Failed to
update manager €
data"
o
Hasil =1
\V4

Print "Update Redirect ke halaman
success" biodata manager

Gambar 3.124 Activity Diagram Mengubah Biodata Manager
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i

Manager

:peEditFormBi
odataManager

le, First Name,
Birth Date,
mber,

If Email Exist

:pgEditBioda
taManager

:pgBiodata
Manager

=—"Failed to Update Manager- —
Data, Email already exist”

ass nya

er ketika

manager.

Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.
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Mengambil data
ity manager
abase

Input email

successfully change ogin manager

Gambar 3.126 Activity Diagr eset Pa rd Manager
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ipgResetPassw
ordManager

:pgValidate

:pglLoginMana
ger

Bget_sec
questio

If Reset Password
Not Success

64.

dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.
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Input oldpassword, new
password, confirm new
password )
=
Ubah password manager
di database

~
Validasi semua
input

vy

Sukses

Sukses

Redirect ke halaman
product
Print "Password has been
successfully changed"

Tidak 5

)

Mengambil Session
ID Manager

7 R

Redirect ke halaman

change password
manager

oy

v

Print "Failed to
change password"
S L

Gambar 3.128 Activity Diagram Mengubah Password Manager
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i

‘ Manager |

T
|

:pgEditFormPassw
ordManager

:pgEditPasswo :pgBiodataMa
rdManager nager

Input Old F !

New Password,
Conf New Password

Walid

I
I
I
|
|
I
Get ID Manager I
|
|
I
I
|
|
|
|
|

—————redirect(}————Fp

JateAllField()

T

change_password
[{Old Password, New Password)

alt

P,

If change password
success

if change password
not success

e Print “Password has |
been successfully changed™

Print "Failed to
change password”™

pl———redirect(} T

.cd.rul[)_._LJ

Gambar 3.129 Sequence Diagram Mengubah Password Manager
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65. Use Case Mengubah Data Keamanan Akun Manager
Use case ini digunakan untuk melihat proses mengubah data keamanan akun
manager dengan yang baru dan hanya dapat diakses oleh manager. Secara lebih

jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.

4 ™
Mengambil Session ID Manager
L o
7 . B ; 4
Mengambil data manager dari Menampilkan data security
L database ) manager dalam bentuk form]

v

4 ™\
Mengubah security dengan

p bah input f
manager di database ¥ g !

admin, dan memasukkan

L password P
i . .
Tidak Redirect ke halaman edit
Valid L security form manager
Valid
Redirect ke halaman biodata Print "Failed to update
manager security data"

Print "Security data has w
been successfully updated")

Gambar 3.130 Activity Diagram Mengubah Data Keamanan Akun Manager
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X

;pgEditForm

Manager SecurityManager

:pgEditSecurit
yManager

Gambar 3.131

66. Use Case Melihat Daftar Membe

:pgBiodataMa
nager

anan Akun Manager

Use case ini digunakan untuk melihat proses menampilkan data-data member dari

hanya d

n se
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member dari
database

Mengambil start
dan limit
Print "No Data
s

67.

Mengambil daftar

:pgMemberL
ist

T
\ Get Page, Start, Limit

dilihat pada activity
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:pgMemberl
ist

Mengambil start .

dan limit -
Print "No.[
Found"

Gt Page, Start, Limit

gor_all_member
{startlimit, where parameter]

Menamp
i me

Use Case N
Use case ini d pus data member dari
database dan hanya dapat dia ager. Secara lebih jelas, dapat dilihat

pada activity dan sequence diagram berikut.

UMN
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Memilih member

yang ingin dihapus ‘ Member

Mendapatkan ID ]

1
|
I
I
Get 1D Member :
I
I
|

Gambar 3.137 Sequence Diagram Menghapus Daftar Member
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69. Use Case Melihat Daftar Admin
Use case ini digunakan untuk melihat proses menampilkan data-data admin dari
database kepada manager. Use case ini hanya dapat diakses oleh manager. Secara

lebih jelas, dapat dilihat pada activity dan sequence diagram berikut.

‘ Manager :pgAdminLis

Mengambil start Mengambil daftar - t
dan limit admin dari database ! e T ol

Get Page, Start, Limit
_[ Prin:;'rngd?ata I = D_é L
Hasil 1=0
'}

get_all_admin
{start,limit}

; i
Foa. Menampilkan daftar
= admin = = ]
If result not null 1
ForQto 9 Print Admin O
L Loop < =
T I
Loop==10 LS — rint “No data found™— — —°

Gambar 3.139 Sequence Diagram Melihat
Gambar 3.138 Activity Diagram Daftar Admin

Melihat Daftar Admin
70. Use Case Mencari Daftar Admin
Use case ini digunakan untuk melihat proses menampilkan data-data admin dari
database kepada manager berdasarkan kata kunci yang di-input oleh user dan
hanya dapat diakses oleh manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity

dan sequence diagram berikut.
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Manager :pgAdtmlnLIs
‘Ger Page, Start, Uimit
Mengambil start M =
dan limit ]
get_all_admin
[startlimitwhere.carameter]
[
Print "N —
Found" Brint All Admin Data
H
EF Menam
i gram
.
Actlv!
71. Use Case ‘blftar A
Use case ini digu ata admin dari database
dan hanya dapat diakses oleh ma . ra lebih jelas, dapat dilihat pada activity

dan sequence diagram berikut.
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Memilih admin yang
ingin dihapus

Mendapatkan ID
Admin

E rint "Fa
delete a
v ,_
)=
r

Get |0 Admin

If delete not success

__Print "Failed to_
delete admin®

Gambar 3.143 Sequence Diagram Menghapus Daftar Admin
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72. Use Case Menambah Daftar Admin
Use case ini digunakan untuk melihat proses menambah data admin ke database
dan hanya dapat diakses oleh manager. Secara lebih jelas, dapat dilihat pada activity

dan sequence diagram berikut.

rflnput Title, First Name, Last\
Name, Birth Date, Phone
Number, Address, City,
Postal Code, Email,
Password, Security
\Question, Security Answer)

Check Email
Print "Failed to
Not Valid register, email
already exist"
\.I'al:d

Get New ID Admin Redirect ke halaman
tambah admin

Masukkan admm
baru ke database

Print "Error input
Hasil 1= 1 i
occured
H'm] 1

Set Sessmn ID :
Admin, Email, dan Redlrec;kz .- j@
Nama pag

Gambar 3.144 Activity Diagram Menambah Daftar Admin
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X

Manager

:pgAddForm
Admin

T
1
Input Title, First Name, :
Last Name, Birth Dat
Phone Numk

If Email exist

| add new adm
Iready exist”
|

:pgAdd

data

ber

:pgAdminLis
t

Daftar Admin
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Berikut adalah penjelasan secara detil dari masing-masing tabel pada database

Tabel daftar_member

Tabel daftar_member berisi data member yang sudah terdaftar dalam anggota

toko baju Poy. Table ini digunakan untuk login member, me-reset password,

mengubah password, mengubah biodata, mengubah data keamanan, dan

melihat biodata. Berikut adalah struktur tabel daftar_member.

Tabel 3.1 Struktur Tabel daftar_member

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan
Primary
ID_MEMBER varchar(12) Key, Not Kode Unik Member
Null
TITLE varchar(4) Not Null Jenis Kelamin
FIRST_NAME varchar(15) Not Null Nama Depan
LAST_NAME varchar(15) Not Null Nama Belakang
BIRTH_DATE date Not Null Tanggal Lahir
PHONE_NUMBER | varchar(12) Not Null No Telepon
ADDRESS mediumtext Not Null Alamat
Foreign
ID_CITY varchar(12) Key, Not Kode Unik Kota
Null
POSTAL_CODE varchar(5) Not Null Kode Pos
Unique, Not | Email yang
SLTE varchar(30) 1 Ny didaftarkan
PASSWORD varchar(60) Not Null Password untuk

login
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Tabel 3.1 Struktur Tabel daftar_member (Lanjutan)

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan
SECURITY_QUESTION | text Not Null Pertanyaan untuk
_ mereset password

SECURITY_ANSWER | text Not Null | Jawaban untuk
_ mereset password

Sudah tidak Aktif

Tabel daftar_histori_member

Tabel daftar_histori_member berisi daftar histori member selama berkunjung

di website toko baju Poy. Data dari tabel ini digunakan untuk memberikan

rekomendasi kepada user yang akan diimplementasikan dengan algoritma

squeezer. Berikut adalah struktur tabel daftar_histori_member.

Tabel 3.2 Struktur Tabel daftar_histori_member

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan
eTnary ID Tuple, auto
TUPLE_ID int(11) Key, Not |- 4P
NIl increment
Foreign .
ID_MEMBER varchar(12) | Key, Not | <0de unik
Nl member
KRITERIA_UKURAN varchar(3) Not Null Ukuran baju
Foreign
KRITERIA_WARNA varchar(12) Key, Not Kode unik warna
Null
Foreign o
KRITERIA JENIS_ITEM | varchar(12) | Key, Not :feon‘ie pinik jenis
Null
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Tabel daftar_barang

Tabel daftar_barang berisi data tentang produk yang dijual. Data dari tabel ini
digunakan untuk menampung data barang yang akan dijual. Berikut adalah
struktur tabel daftar_barang.

Tabel 3.3 Struktur tabel daftar_barang

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan

Primary

ID_ITEM varchar(12) Key, Not Kode unik item
Null
Foreign

ID_BRAND varchar(12) Key, Not Kode unik merk
Null
Foreign . .

ID_KIND_OF ITEM | varchar(12) | Key, Not | [<ode unik jenis
Null item
Foreign

ID_COLOUR varchar(12) Key, Not Kode unik warna
Null

WEIGHT int(11) Not Null Berat baju

PRICE int(11) Not Null Harga baju

Nama gambar

FRONT_PICTURE [ varchar(20) Not Null q
epan

Nama Gambar

BACK_PICTURE varchar(20) Not Null
Belakang

Tanggal
DATE_INPUT date Not Null memasukkan ke
database

Status 1 Barang
FLAG int(2) Not Null Ada, 0 Barang
Sudah tidak Ada

Tabel detail_daftar_barang
Tabel detail_daftar_barang berisi data ukuran, jumlah barang dari data barang

yang ada di tabel detail_daftar_barang. Data dari tabel ini digunakan untuk
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menampilkan daftar baju beserta ukuran dan jumlah yang tersedia. Berikut

adalah struktur tabel detail _daftar_barang.

Tabel 3.4 Struktur Tabel detail_daftar_barang

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan
Foreign
ID_ITEM varchar(12) Key, Not Kaode unik item
Null
SIZE_BAJU varchar(3) Not Null Ukuran baju
QUANTITY_BAJU | int(11) Not Null sumianibaju yang
tersedia
Status 1 barang ada,
FLAG int(2) Not Null 0 barang sudah tidak
ada

Tabel daftar_warna

Tabel daftar_warna berisi data-data warna baju. Data dari tabel ini digunakan

sebagai referensi daftar-daftar warna baju pada tabel daftar warna. Berikut

adalah struktur tabel daftar_warna.

Tabel 3.5 Struktur Tabel daftar_warna

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan
Primary
ID_COLOUR varchar(12) Key, Not Kode unik warna
Null
COLOUR varchar(20) Not Null Nama warna
- Status 1 warna ada, 0
FLAC nt(2) Pt Nug warna sudah tidak ada
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Tabel daftar_kota

Tabel daftar_kota berisi data kota-kota tujuan pengiriman dan biaya
pengiriman barang. Data dari tabel ini digunakan sebagai penunjuk lokasi
pengiriman barang dan ongkos pengiriman yang akan dikenakan. Berikut
adalah struktur tabel daftar_kota.

Tabel 3.6 Struktur Tabel daftar_kota

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan
Primary
ID_CITY varchar(12) Key, Not Kode unik kota
Null
CITY_NAME varchar(3) Not Null Nama kota
SHIPPING_COST | int(11) NotNull | Bldyapengiriman
barang per kilogram
. Status 1 kota ada, 0
s i) NN kota sudah tidak ada

Tabel daftar_merk

Tabel daftar_merk berisi data merk-merk baju yang ada. Data dari tabel ini
digunakan sebagai referensi daftar-daftar merk baju yang ada pada daftar
barang. Berikut adalah struktur tabel daftar_merk.

Tabel 3.7 Struktur Table daftar_merk

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan
Primary
ID_BRAND varchar(12) Key, Not Kode unik merk
Null
BRAND varchar(20) Not Null Nama merk
. Status 1 merk ada, 0
FLAG int(2) Not Null merk sudah tidak ada
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Tabel daftar_jenis_barang berisi jenis-jenis model baju yang ada. Data dari

tabel ini digunakan sebagai referensi daftar baju yang ada pada tabel

daftar_barang. Berikut adalah struktur tabel daftar_jenis_barang.

Tabel 3.8 Struktur Tabel daftar_jenis_barang

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan
Primary S
ID_KIND_OF_ITEM | varchar(12) | Key, Not bKOde K jenis
arang
Null
KIND_OF_ITEM varchar(20) Not Null Nama jenis barang
Status 1 jenis
FLAG int(2) NotNull | Barangada, 0 jenis

barang sudah sudah
tidak ada

Tabel daftar_pembayaran

Tabel daftar_pembayaran berisi daftar pembayaran yang sudah dikonfirmasi.

Data dari tabel ini digunakan sebagai referensi daftar pembayaran pada tabel

daftar_konfirmasi_pembayaran.  Berikut adalah struktur tabel daftar_
pembayaran.
Tabel 3.9 Struktur Tabel daftar_pembayaran
Nama Field Tipe Data | Constrain Keterangan
Primary <O
ID_ PAYMENT varchar(12) | Key, Not b
Null pembayaran
Foreign ) i
ID_CONFIRM_PAYMENT | varchar(12) | Key, Not | <0d€ konfirmasi
NUll pembayaran
FLAG int(2) Not Null | Status
pembayaran
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Tabel daftar_konfirmasi_pembayaran berisi
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daftar pembayaran yang

dilakukan oleh member. Data dari tabel ini digunakan sebagai referensi untuk

melakukan konfirmasi pembayaran yang telah dilakukan member oleh

manager atau admin. Berikut adalah struktur tabel daftar_konfirmasi_

pembayaran.

Tabel 3.10 Struktur Tabel daftar_konfirmasi_pembayaran

Nama Field Tipe Data | Constrain Keterangan
Primary Kode unik
ID_CONFIRM_PAYMENT | varchar(12) | Key, Not | konfirmasi
Null pembayaran
Foreign i
ID_ORDER varchar(12) | Key, Not | <ode unik daftar
order
Null
ACCOUNT NAME varchar(30) | Not Null | Nama account
ditabungan
BANK_NAME varchar(15) | Not Null | Nama bank
AMOUNT_PAID date Not Null | Tanggal Lahir
PAYMENT DATE date Not Null | Tangea
- pembayaran
ACCOUNT NUMBER varchar(15) | NotNull | NO rekening
nasabah
BRANCH_NAME varchar(30) | Not Null E';‘n";a Cabang
Lokasi
penyimpanan
ATTACHMENT varchar(30) | Not Null = | dan kode bukti
pembayaran
yang diupload
MESSAGE medium text | Not Null E_mall yanhg
didaftarkan
Status
FLAG int(2) Not Null | konfirmasi
pembayaran
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Tabel daftar_order berisi daftar order yang dilakukan oleh member. Data dari

tabel ini digunakan sebagai referensi untuk melihat daftar order yang telah

dilakukan member dan alamat pengiriman barang. Berikut adalah struktur tabel

daftar_order.

Tabel 3.11 Struktur Tabel daftar_order

Nama Field Tipe Data | Constrain Keterangan
Primary Kode unik
ID_ORDER varchar(12) [ Key, Not q
Nl order
Foreign .
ID_MEMBER varchar(12) | Key, Not | <ode unik
Null member
ORDER_DATE date Not Null gaﬂggal order
arang
TOTAL_QUANTITY int(11) Not Null | 2umlah barang
yang dipesan
Total harga
sebelum
SUB_TOTAL int(11) Not Null | dikenakan
biaya
pengiriman
SHIPPING_COST int(11) Not Null | Biava:
pengiriman
Total harga
setelah
TOTAL_PRICE int(11) Not Null | dikenakan
biaya
pengiriman
RECIEVER_NAME varchar(30) | Not Null E'ama penerima
arang
SHIPPING_ADDRESS varchar(125) | Not Null | Alamat
pengiriman
Foreign .
ID_SHIPPING_CITY varchar(12) | Key, Not | [<0de unik kota
Nl tujuan
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Nama Field Tipe Data | Constrain | Keterangan
SHIPPING_POSTAL_CODE | varchar(s) | NotNull | 0de Pos
pengiriman
primary No telepon
SHIPPING_PHONE_NUMBER | varchar(14) | Key,Not .
Nl penerima
Foreign Kode track
number
SHIPPING_TRACK_ _NUMBER | varchar(15) | Key, Not -
NIl pengiriman
barang
Kode unik
ID_SHIPPING_STATUS varchar(12) | Not Null | status
pengiriman
Foreign Kode unik
ID_PAYMENT_STATUS varchar(12) | Key, Not | status
Null pembayaran
FLAG int(2) Not Null | Status order

Tabel daftar_detail_order

Tabel daftar_detail_order berisi daftar detail order yang dilakukan oleh

member. Data dari tabel ini digunakan sebagai referensi untuk melihat daftar

barang-barang yang dipesan oleh member. Berikut adalah struktur tabel

daftar_detail_order.

Tabel 3.12 Struktur Tabel daftar_detail order

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan

Foreign .

ID_ORDER varchar(12) | Key, Not | KOdeunik daftar
NIl order
Foreign E

ID_ITEM varchar(12) Key, Not | Kode unik daftar
Nl barang

SIZE varchar(3) Not Null Ukuran yang dipesan
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Tabel 3.12 Struktur Tabel daftar_detail _order (lanjutan)

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan
QUANTITY int(11) Not Null Jumlah yang dipesan
FLAG int(2) Not Null Status order

13. Tabel daftar_status_pembayaran

14.

Tabel daftar_status_pembayaran berisi daftar status pembayaran yang telah

dilakukan oleh member. Data dari tabel ini digunakan sebagai referensi untuk

melihat status pembayaran pada tabel daftar_order. Berikut adalah struktur

tabel daftar_status _pembayaran.

Tabel 3.13 Struktur Tabel daftar_status_pembayaran

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan
Primary .
ID_PAYMENT STATUS | varchar(12) |Key, Not | <0de unik status
NIl pembayaran
PAYMENT STATUS  |varchar(30) |NotNull | S@us
pembayaran
FLAG int(2) Not Null

Tabel daftar_status_pengiriman

Tabel daftar_status_pengiriman berisi daftar status pengiriman barang yang

telah dipesan oleh member. Data dari tabel ini digunakan sebagai referensi

untuk melihat status pengiriman pada tabel daftar_order. Berikut adalah

struktur tabel daftar_status_pengiriman.
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Tabel 3.14 Struktur Tabel daftar_status_pengiriman

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan
Primary .
ID_SHIPPING_STATUS | varchar(12) | Key, Not | <0de unik status
Null pengiriman
SHIPPING_STATUS | varchar(30) |NotNull | S%s.
pengiriman
FLAG int(2) Not Null

Tabel daftar_admin

Tabel daftar_admin berisi daftar-daftar admin yang dapat mengakses bagian

sistem back-end. Data dari tabel ini digunakan untuk login admin, me-reset

password, mengubah password, mengubah biodata, mengubah data keamanan,

dan melihat biodata. Berikut adalah struktur tabel daftar_admin.

Tabel 3.15 Struktur Tabel daftar_admin

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan

Primary

ID_ADMIN varchar(12) Key, Not Kode Unik Admin
Null

TITLE varchar(4) Not Null Jenis Kelamin

FIRST_NAME varchar(15) Not Null Nama Depan

LAST_NAME varchar(15) Not Null Nama Belakang

BIRTH_DATE date Not Null Tanggal Lahir

PHONE_NUMBER | varchar(12) Not Null No Telepon

ADDRESS mediumtext Not Null Alamat
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Tabel 3.15 Struktur Tabel daftar_admin (lanjutan)

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan
Foreign
ID_CITY varchar(12) Key, Not Kode Unik Kota
Null
POSTAL_CODE varchar(5) Not Null Kode Pos
Unique, Email yang
BpAIL varchar(30) | Not Null | didaftarkan
PASSWORD varchar(60) Not Null ::;agisr:/vord untuk
SECURITY_QUESTION | text Not Null | Pertanyaan untuk
reset password
SECURITY_ANSWER | text Not Null | Jawaban untuk
reset password
FLAG int(2) Not Null | Status T Aktif, 0

Sudah tidak Aktif

16. Tabel daftar_manager

Tabel daftar_manager berisi daftar-daftar manager yang dapat mengakses

bagian sistem back-end dengan memiliki beberapa hak khusus yang tidak

dapat dilakukan oleh admin. Data dari tabel ini digunakan untuk login

manager, me-reset password, mengubah password, mengubah biodata,

mengubah data keamanan, dan melihat biodata. Berikut adalah struktur tabel

daftar_manager.
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Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan
Primary Kode Unik
ID_MANAGER varchar(12) Key, Not
Manager
Null
TITLE varchar(4) Not Null Jenis Kelamin
FIRST_NAME varchar(15) Not Null Nama Depan
LAST_NAME varchar(15) Not Null Nama Belakang
BIRTH_DATE date Not Null Tanggal Lahir
PHONE_NUMBER varchar(12) Not Null No Telepon
ADDRESS mediumtext Not Null Alamat
Foreign
ID_CITY varchar(12) Key, Not Kode Unik Kota
Null
POSTAL_CODE varchar(5) Not Null Kode Pos
Unique, Email yang
EMAILS PG Not Null didaftarkan
PASSWORD varchar(60) | Not Null roagsisr‘]"’ord untuk
SECURITY_QUESTION | text Not Null | Pertanyaan untuk
reset password
SECURITY. ANSWER | text Not Null | Jawaban untuk
i reset password
FLAG int(2) Not Null | Status L Aktif, 0

Sudah tidak Aktif

17. Tabel hasil_kuesioner

Tabel hasil_kuesioner berisi poin-poin hasil dari jawaban atas pertanyaan

feedback yang diberikan kepada member ketika akan logout. Data dari tabel
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ini digunakan untuk menghitung kepuasan pelanggan akan sistem atau aplikasi

yang penulis buat. Berikut adalah struktur tabel hasil_kuesioner.

Tabel 3.17 Struktur Tabel daftar_manager

Nama Field Tipe Data Constrain Keterangan

Foreign

ID_MEMBER varchar(12) Key, Not Kode Unik Member
Null

QUESTION1 int(11) Not Null Poin pertanyaan 1

QUESTION2 int(11) Not Null Poin pertanyaan 2

QUESTIONS3 int(11) Not Null Poin pertanyaan 3

QUESTION4 int(11) Not Null Poin pertanyaan 4

QUESTIONS int(11) Not Null Poin pertanyaan 5

QUESTIONG int(11) Not Null Poin pertanyaan 6

3.4.3 Class Diagram

Class diagram merupakan suatu gambaran yang menghubungkan relasi antara

class yang ada. Terdapat 3 class yang memiliki fungsi hampir sama, yaitu class

member, class manager, dan class admin. Masing-masing kelas berfungsi untuk

login atau logout, melihat biodata user, mengubah biodata user, mengubah

password user, me-reset password user, dan mengubah data keamanan akun yang

digunakan untuk me-reset password. Pada class member dan admin, terdapat 2

fungsi lainnya yang berguna untuk menghapus daftar admin atau member dan

menampilkan daftar-daftar member dan admin. Terdapat class MySql, yang

berfungsi sebagai koneksi dan diskoneksi dengan database. Class MySql akan terus
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dipakai pada class item yang berfungsi menampilkan daftar barang, mengubah data
barang, menghapus data barang, menampilkan jenis barang, menambah jenis
barang, dan menghapus daftar barang, class colour yang berfungsi untuk
menambah warna, melihat daftar warna, menghapus warna, class brand yang
berfungsi menambah merk, mengubah merk, dan menghapus merk, class city yang
berfungsi untuk menampilkan daftar kota, menghapus daftar kota, mengubah daftar
kota atau ongkos Kirim, class order yang berfungsi mengubah status pembayaran,
menambahkan data order, menghapus order, mengubah status order, dan
menampilkan daftar order, class payment untuk menambah pembayaran, melihat
daftar pembayaran, melihat pembayaran yang harus dikonfirmasi, dan mengubah
status pembayaran, class history berfungsi menambahkan history member ke
database dan mengambil history member dari database, class squeezer berfungsi
untuk memberikan rekomendasi kepada member, class shipping, untuk mengambil
daftar status pengiriman, dan mengubah status pengiriman barang member. Semua
class di atas membutuhkan class MySql karena untuk koneksi ke database harus
memanggil fungsi MySql. Terdapat class Ul yang berfungsi untuk membentuk
form seperti dropdown field, input field, dan radio field, serta class feedback yang

berfungsi untuk mengambil hasil feedback dan menambah feedback dari member.
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-nuUm_rows : item : +get_'|nput(_)
+otal_input 1 1 -get_total_input()
+get_brand|(start, limit,where,param| I -num_rows :
+get_brand_by_id{param) : +total_input i +get_num_rows()
i z
|
]
I
]
|

+add_new_histori_member{input)
+get_histori_ member{param)

+delete_by_fiag(table_name, table_fields, where, param)

+delete_kind_of_item{param) squeezer

+add _stock(table_name, table_fields, where, param)
+change_item (table_name, table_fields, where, param )

Gy +jumlah_data

+squeezer_algorthm{data)
+simCom putation(cluster, data)

-num_rows
+otal_input

+get_size_qty(select, table_name, where, param)
4get_random_row_item{)

+get_new_id{field_name, table_name, table_initial, first_alphabet, date) +outputClusteringResult(Scluster)

+get_selisih_haritgll, tgl2)

+insertitable, input, total_input)
+get_new id({field_name, table_name, table_initial, first_alphabet, date)

1
|
|
|
|
|
I
I
1
|
I
|
|
|
|
| +get_kil
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
1
1
1

+get_city(start, lim it,where param ) L +get_input()

+get_city_by_param(where,param) ‘ -get_total_inputf) ul
+delete_by_flag(table_name, table_fields, where, param) | +add_total_input{)

+update_city(table_fields, param) +get_num_rows() ~num_rows

+get_input() +total_input

-get_total input()
+add _total_input()
+get_num_rows()

+add_input_field{label, data_type, multirow , value,
readonly, min, max);

colour +add_input_field_empty{label, data_type, multirow

-nUm_rows

it miakih +add_dropdown_field{label, key, value, tahle_name,

orderby, edit_id, getElement)
+add_custom_dropdown_field{iabel, key, value, edit_id,
other];

+insert_new_colour{input, total_input)

b
TEmRer +delete_by flagitable_name, table_fields, where, param )

+get_colour(start lim it,where, param) o

+total_input +add_radio_field(label, radio_labels, values, value);

+get_colour_by_param (where, param)

+update_colour(table_fie lds, param)

+get_new_idifield_name, tahle_name, table_initial, first_alphabet, date)
+get_input(]

-get total input()

+add_total_input()

o rimatad +get_num_rows()

+add_submit__field(label, id, onClick, extra);
+convertint{amount);
+convertDate(date};

+get_member_data(select, table_name, where, par:
+get_all_member{start, limit, where, param|
+change_passworditable_name, table_fields, where, param)
+change_password_by_email(table_name, table_fie lds, where, param)
+change _securityitable_name, table_fields, where, param|
+get_email(seledt, table_name, where, param|

+login(select, table_name, where, param)
+get_security_question(seledt, table_name, where, param)
+insert_new_member{table, input, total_input) sh ippir!g
+get_new_id(field_name, table_name, table_initial, first_alphabet, date)
+tupdate_member_data{table name; table_fields, where, param) =~ S8 oo B BRE B B e ee— T
+delete_member_datalparam) Sget_shipping()

+get_input() +update_shippingitable_name, table_fields, param)
-get_total_input()
+add_total_input()
+get_num_rows()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| value, readonly);
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Gambar 3.147 Class Diagram
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3.4.4 Tampilan Antarmuka
Berikut adalah tampilan halaman antar muka pada website toko baju Poy.

1. Desain Antarmuka Halaman Home (Rekomendasi)

POY - COLLECTIONS |

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S
HOME lmuc-rs»l ABOUT US I FAQ I f-\=r_—| IE\-\ll LOGOUT
WELCOME TO POY COLLECTIONS

Recomended For You

Gambar Gambar Gambar Gambar
Produk Produk Produk Produk
yang dire- yang dire- yang dire- yang dire-
komedasi komedasi komedasi komedasi
Harga Harga Harga Harga
Ukuran Ukuran Ukuran Ukuran

Gambar 3.148 Desain Antarmuka Halaman Home
Pada gambar desain antarmuka halaman home di atas, terdapat menu untuk
melihat daftar produk, menu about us, FAQ, cart, logout, dan pada email
member terdapat menu untuk melihat biodata, melihat histori order,
melakukan konfirmasi pembayaran. Terdapat button get detail pada setiap
produk, yang berfungsi untuk melihat data produk secara detil atau mengklik
gambar yang dipilih. Apabila user belum pernah mendaftar atau belum login
maka akan ditampilkan rekomendasi secara random, sedangkan jika user sudah

login maka akan ditampilkan hasil rekomendasi berdasarkan user preferences.
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Desain Antarmuka Halaman Produk Member atau Non Member
POY - COLLECTIONS  [csmes
T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S '
I v | ABOUTUS | CARF I |
Brand [ALL_____[¥]PriceinIDR [ALL___|¥]
| Paging
Gambar Gambar Gambar Gambar
Produk Produk Produk Produk
Harga Harga Harga Harga
Ukuran Ukuran Ukuran Ukuran
EEm EET EED | Get Detot|
Gambar Gambar Gambar Gambar
Produk Produk Produk Produk
Harga Harga Harga Harga
Ukuran Ukuran Ukuran Ukuran
EED
[ Faging |

Gambar 3.149 Desain Antarmuka Halaman Produk Member atau Non

Member
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Pada gambar desain antarmuka halaman produk member atau non member di

atas, terdapat dropdown field untuk memilih merk yang dinginkan dan terdapat

dropdown field harga untuk memilih range harga yang diinginkan. Apabila

produk yang dicari terdapat lebih dari delapan maka akan muncul fungsi

paging, namun jika tidak maka fungsi paging tidak akan muncul. Terdapat

button get detail yang berfungsi untuk redirect ke halaman get detail yang

menampilkan data produk secara lengkap atau untuk redirect ke halaman get

detail dapat dengan mengklik gambar yang dipilih.
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1. Desain Antarmuka Halaman Get Detail Product

POY - COLLECTIONS  [eams
T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S )
. I] ABOUT US ] ma J cwr | I“I
T-Shirt Detail
CIickwacli\mlnq Click to aclivmoq In Stock
conge:
FRONT | [ BACK | [cbw =
PICTURE | |PICTURE | |q, ¢
Rp 0000,-

Gambar 3.150 Desain Antarmuka Halaman Get Detail Product
Pada gambar desain antarmuka halaman get detail product terdapat dua buah
gambar, yaitu gambar baju tampak depan dan tampak belakang. Terdapat
fungsi magnify, dengan cara mengklik terlebih dahulu gambar yang ingin di-
zoom. Terdapat keterangan kategori baju, merk baju, warna baju, ukuran baju,
harga, dan jumlah barang tersebut terjual. Terdapat input field quantity untuk
menentukan jumlah yang diinginkan dan button add 2 cart untuk memasukkan

daftar barang tersebut ke dalam cart member.
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Desain Antarmuka Halaman Cart
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POY - COLLECTIONS  [eoms

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOQY'S

Baju

Cart List
Product Brand Colour Size Price Quantity Sub Total Price
Gomoar | momavens | mamawama | Uiean | sanian procuk Sy —
Total Quantity : Total quantity peo<.h
Shipping Total biaya panginman
Total Price Total harga seburuhnya

< Continue Shopping

Gambar 3.151 Desain Antarmuka Halaman Cart

Pada gambar desain antarmuka halaman cart di atas, terdapat sebuah tabel

yang berisi gambar produk, merk, warna, ukuran, harga, jumlah barang yang

dipesan, sub total harga per produk, dan button delete cart. Selain itu terdapat

info tentang jumlah barang yang dibeli secara keseluruhan, memilih lokasi

pengiriman, dan total harga setelah dikenakan biaya pengiriman. Jika user

memilih continue shopping, maka akan berpindah ke halaman daftar produk,

dan jika memilih check out akan berpindah ke halaman order detail.
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5. Desain Antarmuka Halaman Order Detail

PQOY - COLLECTIONS |cuex

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S =

I PROCUCTS + l ABOUT US I FAQ I CART I I-‘l_‘al. '.'-".'=!-'-'-l LOGOUT
Order Detail
Product Brand Colour Size Price Quantity Sub Total Price
?_m’ Nama Mark Nama Wama | U*7on | jiarpa satuan produk imml : Sub Total Harga per procus
b o Total quantity produt.
Total Quantity : =
Shipping Cost : Total biaya pengeiman
Total Price Total harga seluruhnya

Please fill all the form to make shipping process easy!

Reclever Name C—— e

Shipping Address

City [(Ftomatic Fill From Cant Shippng__]

Fostal Code ( ]

Phne Number C

Please transfer to Bank BCA A it 0 789, A t Name : Poy Collections. You have 2 x 24

Hour to make a payment, if after 2 x 24 Hour we don't get a payment your order will canceled automatical. After paid
please go to your account menu and choose menu Confirm Payment. Your order will be delivery 1 Days after we got

the payment using Tiki JNE.
Confirm Order >

Gambar 3.152 Desain Antarmuka Halaman Order Detail
Pada gambar desain antarmuka halaman order detail di atas, terdapat sebuah
tabel yang berisi gambar produk, merk, warna, ukuran, harga, jumlah barang
yang dipesan, sub total harga per produk. Selain itu form yang harus diisi,
seperti penerima barang, alamat pengiriman, kode pos pengiriman, dan nomor
telepon yang akan menerima barang. Pada bagian pojok kanan bawah terdapat
button confirm order, yang berfungsi untuk menambahkan order ke database,
dan setelah berhasil memasukkan order ke database akan berpindah halaman

ke daftar history order.
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6. Desain Antarmuka Halaman FAQ

POY - COLLECTIONS

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

i~
]

T
Baju

1 Question |
Answer

[ Question )
—
Angwer

1 Question |
Answer

| Cuestion ]
Answer

L Quesbon ]
Answer

| Guestion ]

Answer

Gambar 3.153 Desain Antarmuka Halaman FAQ
Pada gambar desain antarmuka halaman faq di atas, terdapat pertanyaan dan
jawaban tentang toko Poy, cara berbelanja, dan lainnya.

7. Desain Antarmuka Halaman About US

POY - COLLECTIONS |euex

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S s

IE I-""'..:uvl ABOLUT US I FAG I CART I I- I SGOUT

Gambar Toko

Isi tentang toko

Gambar 3.154 Desain Antarmuka Halaman About US
Pada gambar desain antarmuka halaman about us, terdapat foto toko Poy dan

detail tentang toko Poy.
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8. Desain Antarmuka Halaman Shopping History

POY - COLLECTIONS  |eunss

Baju
T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S :

HOME IDRCI:.J-IYE'I ABOUTUS I FAQ I IE'.In_'.'E-“-EEEI LoGouT
Shopping History

[ Pagging ]
_ B
Payment ID : Order D :
Order Date :
Merk Jenis Item Merk Jenis ltem
Colour : Colour :
< Gambar Size : Gambar Size :
Baju Quantity : Baju Quantity : >
Total Quantity : Payment Status :
Total Amount : Rp - Shipping Status :

Tracking Number :
Reciever Data

Mame : Phone Number :

City i Postal Code

Address

Payment ID ; Order ID :

Order Date :
Merk Jenis Item Merk Jenis ltem
Colour : Colour :

< Gambar Size ! Gambar Size :

Baju Quantity : Baju Quantity : >
Total Quantity : Payment Status
Total Amount : Rp - Shipping Status :

Tracking Number :
Reciever Data

Name i Phone Number :
City ] Postal Code
Address
Fagung |

Gambar 3.155 Desain Antarmuka Halaman Shopping History
Pada gambar desain antarmuka halaman shopping history, terdapat detail
order member selama bergabung menjadi member. Dalam satu id order hanya
ditampilkan dua baju dan detail-nya untuk halaman pertama, dan bila user

mengklik button next atau prev, maka akan berubah baju yang akan
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ditampilkan. Button next atau prev hanya dapat dilihat jika dalam 1 order
terdapat lebih dari dua baju yang dipesan.

9. Desain Antarmuka Halaman Biodata

PQOY - COLLECTIONS  |eom

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

woue  fencovcrss f meourus | me | EI
My Account

| Edit Security | | Edit Account | [Change Pa55wurd:

Title Mr. Julius Rachmat

First Name Julius

Last Name Rachmat

Birth Date 08 July 1993

Phone Number 081245657126

Address Villa Melati Mas Blok G 10/ 12 A
City Tangerang Selatan

Postal Code 15323

Email juliusr@yahoo.com

Gambar 3.156 Desain Antarmuka Halaman Biodata
Pada gambar desain antarmuka halaman biodata member atau admin atau
manager terdapat tiga button lainnya, yaitu button change password yang
berfungsi untuk redirect ke halaman change password, button edit account
yang berfungsi untuk redirect ke halaman edit account, dan button edit security
untuk redirect ke halaman edit security. Selain itu pada halaman ini
ditampilkan juga biodata user. Pada halaman ini yang membedakan dengan

halaman biodata member dengan admin atau manager adalah menunya.
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10. Desain Antarmuka Halaman Change Password

POY - COLLECTIONS o

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S i
I‘__._ et I AROUT I FAD I ART I Irn_l;_-.-c'.-zzﬂl LoGoUT
Change Your Password

Old Password ) Waming Message
New Password ) Warming Message
Confirm New Password (] Warning Message

Gambar 3.157 Desain Antarmuka Halaman Change Password
Pada gambar desain antarmuka halaman change password member atau admin
atau manager terdapat tiga field untuk mengubah password, yaitu old password,
new password, dan confirm new password. Kolom new password dan confirm
new password harus sama, jika tidak akan muncul pesan error. Warning
message akan muncul ketika user tidak meng-input apapun pada kolom
tersebut. Button change digunakan untuk men-submit perubahan password
yang lama dengan yang baru dan akan melakukan pengecekan terlebih dahulu
password yang lama apakah sama atau tidak. Jika sama maka password akan
diubah, namun jika tidak sama maka akan memunculkan pesan error kepada
user. Pada halaman ini yang membedakan dengan halaman change password

member dengan admin atau manager adalah menunya.
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11. Desain Antarmuka Halaman Edit Account

PQOY - COLLECTIONS

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

Gambar

HOME I---.'___'.vl ABOUT I FAD l
Edit Account
Title OMr. O Mrs.
First Name ) wamning Message
Last Name () Warning Message
Birth Date 1 ] Warning Message

Phone Number () Warning Message

Address | l Warning Message

City (]
Postal Code ) Waming Message
Email () Warming Message

Gambar 3.158 Desain Antarmuka Halaman Edit Account
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Pada gambar desain antarmuka halaman edit account member atau admin atau

manager terdapat form yang telah terisi dengan data sebelumnya, dan bila ada

perubahan, user tinggal mengubah seperlunya. Jika button submit ditekan

sebelum semua terisi maka akan muncul pesan error, dan bila input-an tidak

sesuai maka akan muncul pesan error pada kolom warning message. Jika semua

input-an terisi maka data biodata yang baru akan diubah ke database. Pada

halaman ini yang membedakan dengan halaman edit account member dengan

admin atau manager adalah menunya.
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12. Desain Antarmuka Halaman Edit Security

POY - COLLECTIONS  |cune

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

EDIT SECURITY
Security Question ) warning Message
Security Answer () warming Message
Password () Warning Message

Gambar 3.159 Desain Antarmuka Halaman Edit Security
Pada gambar desain antarmuka halaman edit security member atau admin atau
manager terdapat tiga buah input form yaitu security question, security answer,
dan password yang harus diisi oleh user. Pada input security question dan
security answer akan ditampilkan data yang lama, dan kemudian user bisa
mengubahnya. Warning message akan muncul jika input-an kosong atau tidak
valid. Jika user memaksa submit dengan masih ada kolom input yang kosong
akan muncul pesan peringatan, bila semua sudah diisi maka data security yang

lama akan diubah dengan yang baru.
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13. Desain Antarmuka Halaman Confirm Payment

POY - COLLECTIONS  |cums

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S
Confirm Payment

ID Order C— ™
Account Name* (" Waming Message

Account Number* (7 Vv g e
Bank Name* () Waming Message
Branch Name* "] Waming Message
Amount Paid* () warming Message
Payment Date* () Waming Message
Note [ ———

Attachment* No file selected.

Gambar 3.160 Desain Antarmuka Halaman Confirm Payment
Pada gambar desain antarmuka halaman confirm payment, user akan memilih
id order yang tersedia, lalu meng-input nama akun di bank, nomor rekening,
nama bank, cabang bank, jumlah yang dibayar, tanggal pembayaran, note
(opsional), dan attachment untuk mengirim bukti pembayaran. Semua wajib
terisi yang terdapat tanda bintang, bila ada kesalahan input maka akan muncul
pesan error pada kolom warning message. Jika seluruh input sudah benar maka
ketika user mengklik button submit, akan dicek kembali stok yang ada, apakah
masih ada dengan jumlah yang diinginkan. Jika ada, maka pembayaran akan
sukses, tetapi jika ada salah satu stok yang tidak mencukupi, maka pembayaran

tidak bisa dilakukan dan harus memilih barang lagi.
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14. Desain Antarmuka Halaman Login Member
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POY - COLLECTIONS e

Baju
T-SHIRT COLLECTIONS FOR BQOY'S

Login

Forgot your password? Click here!

Email ] Waming Message
Password (] Waming Message

Gambar 3.161 Desain Antarmuka Halaman Login Member

Pada gambar desain antarmuka login member terdapat dua input form yaitu

email dan password. Semua kolom input harus terisi, jika tidak akan muncul

pesan error pada warning message. Ketika button submit di klik, maka akan

dicek keabsahan email dan password-nya, jika sama maka akan sukses dan

redirect ke halaman home, sedangkan jika gagal akan tetap berada di halaman

login. Terdapat link yang berfungsi untuk me-reset password member ketika

lupa dengan password-nya, yaitu pada tulisan here dengan warna biru yang di-

bold.
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15. Desain Antarmuka Halaman Register

PQOY - COLLECTIONS

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

P

Baju

Security Question
Security Answer

Register
Title OMr. OMrs.
First Name ") waming Message
Last Name ( ] Warning Message
Birth Date ) Warning Message
Phone Number ] Warning M
Address I Warning Message
City | —
Postal Code ) Warning M 0
Email () Waming Message
Password (1 waming Message

() waming Message
) Waming Message

Submit

Gambar 3.162 Desain Antarmuka Halaman Register
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Pada gambar desain antarmuka halaman register terdapat form yang harus diisi

oleh user. Jika button submit ditekan sebelum semua terisi maka akan muncul

pesan error, dan bila input-an tidak sesuai maka akan muncul pesan error pada

kolom warning message. Jika semua input-an terisi, maka data akan dilakukan

pengecekan email yang di-input di database, jika belum pernah didaftarkan

maka registrasi sukses dan akan direct ke halaman home. Jika email sudah

pernah didaftarkan, maka akan muncul pesan error, bahwa email sudah pernah

didaftarkan.
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16. Desain Antarmuka Halaman Reset Password

POY - COLLECTIONS [ee

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

Find Your Account
Email ) Waming Message

Gambar 3.163 Desain Antarmuka Halaman Reset Password
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Pada gambar desain antarmuka halaman reset password terdapat form yang

harus diisi oleh user, email yang di-input akan dicek. Apabila valid maka akan

dilakukan pengecekan di database apakah ada email yang di-input jika tidak

ada maka akan muncul pesan invalid email dan jika ada maka pada halaman

reset password akan berubah menjadi seperti gambar di bawah ini.

POY - COLLECTIONS |ous

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S .

I FAQ I

HOME Inmc.-.- I ABOUT US|

Email = )
Security Question [—
Security Answer —
New Password
Confirm New Password ()

[Change

Find Your Account

Warning Message
Warning Message
Warning Message
Warning Message
Warmning Message

Gambar 3.164 Desain Antarmuka Halaman Reset Password Setelah Input

Email

Pada gambar desain antarmuka halaman reset password setelah user meng-

input email yang valid terdapat dua input-an pada form yang telah terisi yaitu

email dan security question, kedua input-an tersebut tidak bisa diubah

(readonly). User wajib menjawab pertanyaan dari security question, meng-
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input new password dan confirm new password yang baru. Jika semuanya
sudah diisi dan tidak ada error, maka akan dicek jawaban user apakah sama
dengan di database. Jika jawaban user sama dengan yang pernah dimasukkan
di database maka password akan diubah, namun jika tidak sama maka
password tidak akan berubah. Pada halaman ini yang membedakan dengan
reset password manager dan admin adalah pada halaman reset password
admin atau manager tidak ditampilkan menu apapun.

17. Desain Antarmuka Menu Member

POY - COLLECTIONS |Mm|
T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

HOME PROQUCTS - ABOUTUS I FAQ I CART I EMAIL MEMBER] Logour

A1 My Account

T-Shn | Contiom Payment

Gambar 3.165 Desain Antarmuka Menu Member
Pada gambar desain antarmuka menu member terdapat sub-menu pada menu
products, yaitu all yang berarti menampilkan seluruh produk, t-shirt yang
berarti jenis t-shirt saja, atau shirt yang berarti jenis shirt saja yang
ditampilkan. Menu my account untuk melihat biodata, menu confirm payment
untuk melakukan konfirmasi pembayaran, dan menu shopping history untuk

melihat daftar belanja selama menjadi member.
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18. Desain Antarmuka Menu Admin

POY - COLLECTION

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

S |cwmes

Products. King of meem

Colour iy
City Crcler

Gambar 3.166 Desain Antarmuka Menu Admin
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Pada gambar desain antarmuka menu admin terdapat sub-menu pada menu

products, yaitu all yang berarti menampilkan seluruh produk, t-shirt yang

berarti jenis t-shirt saja, atau shirt yang berarti jenis shirt saja yang

ditampilkan. Menu my account untuk melihat biodata. Terdapat menu insert

yang berfungsi untuk menambah produk, jenis produk, merk, warna, dan kota,

serta menu list of yang berfungsi untuk menampilkan daftar jenis produk,

warna, merk, kota, daftar order seluruh member, dan daftar pembayaran

seluruh member.

19. Desain Antarmuka Menu Manager

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

POY - COLLECTIONS feu-

FACOUCTS + INSERT LISTOF +

IEwuL MANA '-l'r:I

A Products wnd of lem

Shirt [Pe——— fr—

T-5nirt fenna =

oiour =

Gambar 3.167 Desain Antarmuka Menu Manager
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Pada gambar desain antarmuka menu manager terdapat sub-menu pada menu
products, yaitu all yang berarti menampilkan seluruh produk, t-shirt yang
berarti jenis t-shirt saja, atau shirt yang berarti jenis shirt saja yang
ditampilkan. Menu my account untuk melihat biodata. Terdapat menu insert
yang berfungsi untuk menambah produk, jenis produk, merk, warna, kota, dan
admin baru, serta menu list of yang berfungsi untuk menampilkan daftar jenis
produk, warna, merk, kota, order seluruh member, pembayaran seluruh
member. Pada menu list of terdapat sub-menu admin yang berfungsi
menampilkan daftar admin yang ada dan sub-menu member yang berfungsi
untuk menampilkan seluruh daftar member yang ada.

20. Desain Antarmuka Halaman Product Manager atau Admin

POY - COLLECTIONS e

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S ua

omoucrs.l INSERT + I LIST DR + I I [Eaul»\n“\l LosouT

Brand [ALL ____ |¥|PriceinIDR [ALL |V
| Paging ]

Gambar Gambar Gambar Gambar
Produk Produk Produk Produk
Ukuran Ukuran Ukuran Ukuran
i (ot ot (o 5)
=
Gambar Gambar Gambar Gambar
Produk Produk Produk Produk
Ukuran Ukuran Ukuran Ukuran
)| | () )
o) o) G ) e )I

Gambar 3.168 Desain Antarmuka Halaman Produk Manager atau Admin
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Pada gambar desain antarmuka halaman produk admin atau manager terdapat
dropdown field yang berisi merk-merk baju yang ada dan range harga baju
yang ingin dicari. Pada bagian bawah gambar produk, ditampilkan ukuran baju
dan terdapat empat buah button yang memiliki fungsi berbeda-beda. Keempat
button itu adalah get detail, untuk melihat lebih detail tentang produk yang
ada, add stock untuk menambah stok pada ukuran tersebut, edit untuk
mengubah data produk, dan delete untuk menghapus produk yang ada. Fungsi
paging hanya akan tampil jika jumlah baju yang dicari lebih dari delapan baju.

21. Desain Antarmuka Popup Add Stock

Add Stock
Size D) Quantity

Gambar 3.169 Desain Antarmuka Popup Add Stock
Pada gambar desain antarmuka popup add stock, terdapat input size yang tidak
bisa diubah, size yang muncul pada input size tergantung pada ukuran yang akan
ditambah, dan input quantity merupakan jumlah stok yang akan ditambah.
Ketika user mengklik button add stock akan divalidasi apakah input-an quantity
angka atau bukan, jika ya maka akan ditambahkan stok baju tersebut ke
database, namun jika salah akan muncul pesan error untuk meng-input quantity

dengan angka.
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22. Desain Antarmuka Popup Delete Item

X

Are you sure want to delete this item?

Yes

Gambar 3.170 Desain Antarmuka Popup Delete Item
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Pada gambar desain antarmuka popup delete item, terdapat dua button yaitu yes

dan no, jika yes maka data item tersebut akan dihapus dari database dan jika no

maka akan keluar dari menu popup delete item.

23. Desain Antarmuka Halaman Edit Item

POY - COLLECTIONS  |esmes
T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S
PROOUCTS + I INSERT + I USTOF + I I Iwuwml Lo T
Edit ltem

Kindofitem v

Gambar |  grang —

Produk Colour ™
Price* 1 Warning Message
Weight* ) Warning Message

Gambar 3.171 Desain Antarmuka Halaman Edit ltem

Pada gambar desain antarmuka halaman edit item, terdapat gambar produk di

sebelah kiri form, dan input-an form di sebelah kanan gambar produk, data

produk tersebut akan terisi otomatis, dan jika ada perubahan, user bisa

mengubah sesuai dengan yang diperlukan. Seluruh kolom wajib diisi, dan jika

semua input sudah valid, akan dilakukan perubahan ke database.
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Desain Antarmuka Halaman Add Kind of Item

POY - COLLECTIONS |ssms

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

o ] wsemre | usrore | | B
Insert New Kind of Item
Kind of Item ) Waming Message
GEm)

Gambar 3.172 Desain Antarmuka Halaman Add Kind of Item
Pada gambar desain antarmuka halaman add kind of item, terdapat sebuah form
input yang harus diisi untuk menambahkan jenis barang yang ada ke database.
Jika sudah diisi maka akan dicek apakah sudah ada jenis barang sejenis, jika
sudah ada maka akan muncul pesan error dan jika belum ada, jenis barang baru
akan dimasukkan ke dalam database.
Desain Antarmuka Halaman Add Colour

POY - COLLECTIONS  |osmes

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

| -.:;_'_-__:“I INSERT » I LISTOF + I I I.L'.'.-'- ,-.'-.-_r;l oaout
Insert New Colour

Colour ] Warning Message

Gambar 3.173 Desain Antarmuka Halaman Add Colour
Pada gambar desain antarmuka halaman add colour, terdapat sebuah form input
yang harus diisi untuk menambahkan warna yang ada ke database. Jika sudah
diisi maka akan dicek apakah sudah ada warna yang di-input di database, jika
sudah ada maka akan muncul pesan error dan jika belum ada, warna baru akan

dimasukkan ke dalam database.
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Desain Antarmuka Halaman Add Brand

POY - COLLECTIONS |[ece-

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S
Insert New Brand
Brand ) Waming Message

Gambar 3.174 Desain Antarmuka Halaman Add Brand
Pada gambar desain antarmuka halaman add brand, terdapat sebuah form input
yang harus diisi untuk menambahkan merk yang ada ke database. Jika sudah
diisi maka akan dicek apakah sudah ada merk yang di-input di database, jika
sudah ada maka akan muncul pesan error dan jika belum ada, merk baru akan
dimasukkan ke dalam database.
Desain Antarmuka Halaman Add City
| POY COLLECTIONS [z

sacovers- | wesnr- | vstoee | | lr-.—.-..,-.r.-.-z.l
Insert New City

City Name ) Warming Message
Shipping Cost ( ) Warning Message

Gambar 3.175 Desain Antarmuka Halaman Add City
Pada gambar desain antarmuka halaman add city, terdapat sebuah form input
yang harus diisi untuk menambahkan kota yang ada ke database. Jika sudah
diisi maka akan dicek apakah sudah ada kota yang di-input di database, jika
sudah ada maka akan muncul pesan error dan jika belum ada, kota baru akan

dimasukkan ke dalam database.
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28. Desain Antarmuka Halaman List of Kind of Items

PQOY - COLLECTIONS

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S
- l e, I LIST OF + | | |L-.-.-,_;L...--,|
List of Kind of Items

]
g
L

Baju

Search ([(DKnd ol item ]¥) ) (Gubmit)

[ Pagge
ID Kind of Item Kind of Item
KI0000000002 Shirt
KI0000000001 T-Shirt Delete

[ Hagging ]

Gambar 3.176 Desain Antarmuka Halaman List of Kind of Items
Pada gambar desain antarmuka halaman list of kind of items, terdapat field
search dan tabel yang berisi jenis-jenis barang yang ada. Terdapat dua buah
button pada bagian kanan tabel, yaitu edit untuk mengubah jenis barang, dan
delete untuk menghapus jenis barang yang ada.
29. Desain Antarmuka Halaman List of Brands
W
T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

FROCUCT: l INSERT « I USTOF+ I I IL"-‘-LA."-‘-I
List of Brands

Search 1D Erand v [ Submil

— %09ng |
1D Brand Brand

BRO0O00000004 Armani

BRO0O00000007 Burberry

| Figang ]

Gambar 3.177 Desain Antarmuka Halaman List of Brands
Pada gambar desain antarmuka halaman list of brands, terdapat field search
dan tabel yang berisi merk-merk yang ada. Terdapat dua buah button pada
bagian kanan tabel yaitu, edit untuk mengubah merk, dan delete untuk

menghapus merk yang ada.
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30. Desain Antarmuka Halaman Colour List
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POY - COLLECTIONS

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

Gambar
Baju

PRODUCTS + I INSERT + I LIST OF + I I

IEUAILAD\JHN I Logout

Colour List
Search (1D Colour_¥) ) (Submit)
[ Fagging
ID Colour Colour
CL0000000003 Black
CL0000000004 Blue

| Pagging

Gambar 3.178 Desain Antarmuka Halaman Colour List

Pada gambar desain antarmuka halaman colour list, terdapat field search dan

tabel yang berisi warna-warna yang ada. Terdapat dua buah button pada bagian

kanan tabel yaitu, edit untuk mengubah warna, dan delete untuk menghapus

warna yang ada.

31. Desain Antarmuka Halaman List of Cities

PQOY - COLLECTIONS

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

Gambar
Baju

PRODUCTS + I INSERT + I LISTQF + I I

IEV\A\LADMIN I LOGOUT

List of Cities
Search (__DCiy ¥ ( ) (Submit)
[ Pagaing
ID City City Name Shipping Cost
C10000000005 Bekasi Rp 10.000,-
C10000000002 Bogor Rp 10.000,-

[ Faooid

Gambar 3.179 Desain Antarmuka Halaman List of Cities

Pada gambar desain antarmuka halaman list of cities, terdapat field search dan

tabel yang berisi kota-kota yang ada. Terdapat dua buah button pada bagian
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kanan tabel, yaitu edit untuk mengubah kota dan biaya pengiriman, dan delete

untuk menghapus kota yang ada.

32. Desain Antarmuka Popup Delete Pada Halaman List of

Are you sure want to delete this data ?

Yes

Gambar 3.180 Desain Antarmuka Popup Delete Pada Halaman List of

Pada popup delete pada halaman list of, terdapat dua buah button yaitu yes dan

no. Jika yes maka data item tersebut akan dihapus dari database dan jika no

maka akan keluar dari menu popup delete item.

33. Desain Antarmuka Halaman Edit Kind of Item

POY - COLLECTIONS  |ecarx

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY’S =

PRODUCTS + I INSERT + I LIST OF + I I IFMAIL ADMIN I LaGouT

Update Kind of ltem

Kind of ltem (") Warning Message

Gambar 3.181 Desain Antarmuka Halaman Edit Kind of Item

Pada halaman edit kind of item, terdapat sebuah form input yang telah terisi oleh

data sebelumnya dan jika ada perubahan maka dapat menggantinya. Jika sudah

diisi maka akan dicek apakah sudah ada jenis barang sejenis, jika sudah ada

maka akan muncul pesan error dan jika belum ada, jenis barang baru akan di-

update ke dalam database.
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34. Desain Antarmuka Halaman Edit Colour

POY - COLLECTIONS  |carmtr

=
T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S o

PRODUCTS - I INSERT + I LIST OF + I I IE‘.&ALAD\-!IN I LaGAUT
Update Colour

Colour () Warning Message

Gambar 3.182 Desain Antarmuka Halaman Edit Colour
Pada halaman edit colour, terdapat sebuah form input yang telah terisi oleh data
sebelumnya dan jika ada perubahan maka dapat menggantinya. Jika sudah diisi
maka akan dicek apakah sudah ada warna tersebut di database, jika sudah ada
maka akan muncul pesan error dan jika belum ada, warna baru akan di-update
ke dalam database.

35. Desain Antarmuka Halaman Edit Brand

POY - COLLECTIONS [es

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S =

Update Brand
Brand ) Warning Message

Gambar 3.183 Desain Antarmuka Halaman Edit Brand
Pada halaman edit brand, terdapat sebuah form input yang telah terisi oleh data
sebelumnya dan jika ada perubahan maka dapat menggantinya. Jika sudah diisi

maka akan dicek apakah sudah ada merk tersebut di database. Jika sudah ada
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maka akan muncul pesan error dan jika belum ada, merk baru akan di-update
ke dalam database.

36. Desain Antarmuka Halaman Edit Cities

POY - COLLECTIONS  |camx

e
T-SHIRT COLLECTICNS FOR BOY'S b

PRODUCTS + I INSERT + I LIST OF + I l IEI\-I.’\ L ADMIN I LoGOUT

Update City
City Name ) Warming Message
Shipping Cost () warning Message

Gambar 3.184 Desain Antarmuka Halaman Edit Cities
Pada halaman edit cities, terdapat sebuah form input yang telah terisi oleh data
sebelumnya dan jika ada perubahan maka dapat menggantinya. Jika sudah diisi
maka akan dicek apakah sudah ada kota tersebut di database, jika sudah ada
maka akan muncul pesan error dan jika belum ada, kota baru akan di-update

ke dalam database.
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POY - COLLECTIONS

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

Gambar
Baju

PRODUCTS = I INSERT + I LIST OF + l l It.‘.'-’~' -'-'_\’.'-INI LOGOA
Check Order

Search (—_DOrder _1¥) ( ) (Submit)

[ Fagging ]
Payment ID : OrderID : E |0) H
Order Date :

Merk Jenis Item Merk Jenis Item

Colour : Colour :

Gambar Size : Gambar Size :
< Baju Quantity ; Baju Quantity : >
Total Quantity : Payment Status
Total Amount : Rp - Shipping Status :
Tracking Number :

Reciever Data
Name Phone Number :
City Postal Code
Address
Payment ID : OrderID : E m
Order Date :

Merk Jenis Item Merk Jenis Item

Colour : Colour :

Gambar Size: Gambar | Size:
< Baju Quantity : Baju Quantity : >
Total Quantity : Payment Status
Total Amount : Rp - Shipping Status
Tracking Number :
Reciever Data
Name Phone Mumber :
City Postal Code
Address
Pagging | B

Gambar 3.185 Desain Antarmuka Halaman Order List

Pada halaman order list, terdapat detail order seluruh member. Dalam satu id

order hanya ditampilkan dua baju dan detail-nya untuk halaman pertama, dan

bila user mengklik button next atau prev, maka baju yang ditampilkan akan

berubah. Button next atau prev hanya dapat dilihat jika dalam satu order
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terdapat lebih dari dua baju yang dipesan. Terdapat pula detail alamat
penerima, nama penerima, nomor telepon penerima, dan kode pos alamat
penerima.

38. Desain Antarmuka Popup Delete Order

Are you sure want to delete this order ?

Yes

Gambar 3.186 Desain Antarmuka Popup Delete Order
Pada popup delete order list, terdapat dua buah button yaitu yes dan no. Jika yes
maka order tersebut akan dihapus dari database dan jika no maka akan keluar
dari menu popup delete order.

39. Desain Antarmuka Popup Update Order

Update Order

Shipping Status (1)
Tracking Number

Gambar 3.187 Desain Antarmuka Popup Update Order
Pada popup update order pada halaman order list, terdapat form yang harus
diisi oleh user. Jika semua telah terisi dan user mengklik tombol yes, maka
detail pengiriman order tersebut akan diubah dan jika no maka akan keluar dari

menu popup update order.
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40. Desain Antarmuka Halaman Payment Need To Confirm

POY - COLLECTIONS  |cses

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S Baju
PROD :V:'I INSERT + I LISTGF = [ I IE-M"":"‘”'I LoooUT
Payment Need to Confirm
Search | — T

[ Faggng ]
1D Order Order Date Todal Amount Payment Detal | Attachment | Canfirm

OL1214000003 | 22 December 2014 | Ap -
OL1214000002 | 22 December 2014 Rp - [Coetel ] | [ riome | |[Sonfim

I Fagarg 1

Gambar 3.188 Desain Antarmuka Halaman Payment Need to Confirm
Pada halaman payment need to confirm terdapat fungsi search untuk mencari
pembayaran yang harus dikonfirmasi. Terdapat button payment list yang
berfungsi untuk melihat daftar pembayaran yang sudah lunas. Terdapat tabel
yang berisi data pembayaran dari member, masing-masing id order memiliki
button detail untuk melihat lebih detail pembayaran yang dilakukan oleh
member, gambar attachment dapat diperbesar dengan cara diklik, dan button
confirm untuk konfirmasi pembayaran.

41. Desain Antarmuka Popup Confirm Payment

Confirm Payment

Payment Status [CE " —

Gambar 3.189 Desain Antarmuka Popup Confirm Payment
Pada popup confirm payment terdapat dropdown field yang berisi status

pembayaran, dan user wajib memilih salah satu, ketika button yes diklik, status
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pembayaran user akan berubah, dan jika memilih button no maka akan keluar
dari popup confirm payment.

42. Desain Antarmuka Halaman Payment List

POY - COLLECTIONS oo
T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S ™
:acw:’n-l INSERT + I LIST OF + l I IE'-‘\IL.‘\:‘. I
Payment List
Search [0 Payment [v] [ | (Submit]
Back
L Faggr |
1D Payment 1D Ordder Order Date Total Amount | Payment Detail | Attachment [ "2
PA1214000003 | OL1214000003 | 22 December 2014 | Rp PAID
PA1214000002 | OL1214000002 | 22 Decemper 2014 | Rrp PAID
[ Paggng

Gambar 3.190 Desain Antarmuka Halaman Payment List
Pada halaman payment list terdapat fungsi search untuk mencari daftar
pembayaran. Terdapat button back yang berfungsi untuk melihat daftar
pembayaran yang harus dikonfirmasi. Terdapat tabel yang berisi data
pembayaran dari member, masing-masing id order memiliki button detail untuk
melihat lebih detail pembayaran yang dilakukan olen member dan gambar
attachment dapat diperbesar dengan cara diklik.

43. Desain Antarmuka Popup Detail Payment

%

Payment Detail

Bank Name
Eranch H
Account Name
Account Number :
Amount Paid
Payment Date
Mote

Gambar 3.191 Desain Antarmuka Popup Detail Payment
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Pada popup detail payment terdapat detail pembayaran yang telah dilakukan

oleh member dan untuk menutup popup dapat mengklik tanda silang di pojok

kanan atas popup.

44. Desain Antarmuka Popup Attachment Pada Halaman Payment List

Gambar
Bukti
Pembayaran

Gambar 3.192 Desain Antarmuka Popup Attachment

Pada popup attachment terdapat gambar bukti pembayaran dan untuk menutup

popup dapat mengklik tanda silang di pojok kanan atas popup.

45, Desain Antarmuka Halaman Admin List

POY - COLLECTIONS |G;3.,.|
T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

I WSERT 4 l LETOF + I I

I ERAIL MANAGER I LeGauT

Admin List

Search [oaam Jv

[ Fazand

Tabel daftar admin

[=E I

Gambar 3.193 Desain Antarmuka Halaman Admin List

Pada halaman admin list, terdapat fungsi search untuk mencari daftar admin.

Terdapat tabel yang berisi daftar admin dan terdapat button delete pada bagian

paling kanan tabel yang berfungsi untuk menghapus daftar admin.
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46. Desain Antarmuka Popup Delete Admin

Are you sure want to delete this admin?

Yes

Gambar 3.194 Desain Antarmuka Popup Delete Admin
Pada popup delete admin, terdapat dua tombol yes dan no. Jika user memilih
yes maka data admin tersebut akan dihapus dari database dan jika user
memilih no, maka akan keluar dari halaman popup delete admin.

47. Desain Antarmuka Halaman Member List

POY - COLLECTIONS  fosme

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

mucrs-l INSERT + I LISTCF + I I Imu_mmc.enl weaouT

Member List
Search O Ge=

| [T |

[
Tabel daftar member ‘

[=I I [w]

Gambar 3.195 Desain Antarmuka Halaman Member List
Pada halaman member list, terdapat fungsi search untuk mencari daftar
member. Terdapat tabel yang berisi daftar member dan terdapat button delete
pada bagian paling kanan tabel yang berfungsi untuk menghapus daftar

member.
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48. Desain Antarmuka Popup Delete Member

Are you sure want to delete this member?

Yes

Gambar 3.196 Desain Antarmuka Popup Delete Member
Pada popup delete member, terdapat dua tombol yes dan no. Jika user memilih
yes maka data member tersebut akan dihapus dari database dan jika user
memilih no, maka akan keluar dari halaman popup delete member.

49, Desain Antarmuka Halaman Tambah Admin

POY - COLLECTIONS feumx

T-SHIRT COLLECTIONS FOR BOY'S

m«-:---l INSERT + I LISTOF + I IE“NLMWI LOAN

Insert New Admin

Title OMr. O Mrs.

First Name ——— ing

Last Name ( Warning M

Birth Date ( ) g M
Phone Number ( ing Message
Address : Warning Message
City [———1v)

Postal Code ) Waming Message
Email 1 waming Message
Password ] Warning Message

Security Question ( ] Wamning Message
Security Answer ] Warning Message

Gambar 3.197 Desain Antarmuka Halaman Tambah Admin
Pada halaman tambah admin terdapat form yang harus diisi oleh user. Jika
button submit ditekan sebelum semua terisi maka akan muncul pesan error, dan
bila input-an tidak sesuai maka akan muncul pesan error pada kolom warning
message. Jika semua input-an terisi maka data akan dilakukan pengecekan

email yang di-input di database, jika belum pernah didaftarkan maka admin
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baru sukses ditambahkan. Jika email sudah pernah didaftarkan, maka akan

muncul pesan error bahwa email sudah pernah didaftarkan.
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