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Penerapan Teknik Web Scraping dalam Aplikasi Komparasi
Harga Komponen dan Perakitan Komputer Berbasis Web

ABSTRAK
Oleh: Leo Rizky Julian

Jika pada awalnya komputer hanya digunakan sebagai alat bantu untuk
melakukan perhitungan saja, berbeda hal dengan penggunaan komputer pada era
modern ini dimana komputer mempunyai fungsi yang berbeda — beda sehingga
seiring dengan beragamnya fungsionalitas dari komputer tersebut, maka
dibutuhkan pula spesifikasi yang berbeda — beda dari tiap komputer untuk dapat
berjalan sesuai dengan fungsinya. Maka dari itulah aplikasi ini dibuat dengan tujuan
untuk memberikan solusi agar dalam melakukan perakitan komputer dapat sesuai
dengan spesifikasi yang tepat sasaran dan juga dapat menghemat biaya pembelian
maupun perakitan karena aplikasi ini juga memberikan komparasi harga
berdasarkan lima toko yang dijadikan sumber penarikan data. Hal ini tentunya
sesuai dengan prinsip dasar konsumen yang pada dasarnya ingin mendapatkan
harga yang terendah akan tetapi juga ingin mendapatkan barang yang kualitasnya
paling baik.

Dalam perancangan aplikasi komparasi harga komponen komputer ini
diawali dengan melakukan penyebaran kuisioner untuk memastikan bahwa fitur —
fitur yan sebelumnya sudah ditentukan oleh peneliti tepat sasaran sesuai dengan
kebutuhan para penggunanya.Sementara itu, untuk melakukan penarikan data yang
akan dipakai di dalam aplikasi peneliti menerapkan metode web scraping dan web
grabing sebagai metode dalam melakukan penarikan data. Metode web scraping ini
dilakukan dengan menggunakan software pentaho. Metode ini memungkinkan
aplikasi dapat memanfaatkan penarikan data yang dilakukan dari lima toko sumber
penarikan data. Hasil dari perancangan aplikasi yang dilakukan ini adalah sebuah
website yang dikembangkan dengan menggunakan PHP dan juga Javascript dengan
menggunakan MySQL sebagai database.

Kata kunci: perakitan komputer, komparasi harga, web scraping, website, pentaho
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THE USE OF WEB SCRAPING IN A WEB BASED APPLICATION OF
COMPUTER PARTS AND ASSEMBLY PRICE COMPARISON

ABSTRACT
By: Leo Rizky Julian

Originally computers are used only as a tool to perform some calculations.
Nowadays computers have a lot of functions to help people finishing their tasks in
almost every aspect of human life. Despite computers have a lot of various
functions, users also need some different specifications for each computer so they
can do their tasks according to computer functionalities. Therefore, the author
builds this application with a purpose to recommend a solution to its users in
assembling computers that suit their needs. This application also has price
comparison feature based on data sources retrieved from five computer shops. So
the users can minimize the costs of purchasing PC parts and the computer easier.
This comparison feature is based on a basic consumer's principle which is basically
consumers want to buy items not only at the better price but also expecting the best
quality as possible.

The research starts with the deployment of questionnaires to some
respondents who already purchased computer parts online or assembled a computer.
The questionnaires are made to assure that all features which have been specified
by the author previously is appropriate to the user needs. Afterwards, in order to
obtain required data from five computer shops, the author use Pentaho software as
a tool to do web scraping and web grabbing method. The result of this research is a
web- based application built in PHP and Javascript with MySQL as its database.

Keywords: Computer assembly, price comparison, web-scraping, website, pentaho
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