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ABSTRAK 
 

       Perancangan Sistem Informasi Aplikasi Android Review, Registrasi, Mapping, 

GadingSerpongSpot.com bertujuan untuk membuat sebuah sistem Aplikasi Mobile 

Android yang terintegrasi dan ditujukan untuk para pengguna, yaitu para pemilik bisnis 

dan masyarakat.  

       Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara, studi pustaka, 

observasi, analisis user requirement, perancangan proses bisnis, perancangan user 

interface, perancangan metode pembayaran. Metode ini membantu memudahkan penulis 

dalam melakukan penelitian. 

       Dalam membangun sistem Aplikasi Mobile GadingSerpongSpot.com, penulis 

menggunakan teknologi bahasa pemrograman JAVA.  

       Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi berbasis mobile Android 

yang dapat membantu memberikan informasi-informasi terkait suatu lokasi untuk 

masyarakat, membantu para pemilik bisnis dalam mempromosikan bisnisnya dengan cara 

yang baru dan sesuai dengan perkembangan teknologi, Sistem ini juga secara tidak 

langsung dapat mempertemukan para calon pelanggan/customer dengan para pemilik 

bisnis/merchant.  
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