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BAB1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Film adalah sebuah hiburan. Dimana penonton dapat merasakan suasana yang
diperankan oleh karakter utama. Untuk menciptakan suasana tersebut dibutuhkan
sutradara yang memvisualisasikan naskah kedalam gambar lewat karakter yang
berperan didalam film tersebut. Penulis mengungkapkan melalui visualisasi
emosi karakter utama pemain yang akan memerankan sesuai dalam naskah untuk
membantu penonton merasakan emosi yang direfleksikan dalam setiap adegan
didalam film. Visualisasi emosi karakter utama tersebut, penulis menerapkan
kedalam film pendek yang berjudul Kembali Ke Awal. Film pendek ini berdurasi
sekitar 10 menit yang bertemakan tentang wanita dewasa yang ingin merubah
masa lalunya yang membuat dirinya tidak bisa menggapai cita citanya. Film
pendek ini membutuhkan emosi pemain utama agar penonton merasakan emosi

pemain utama.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, Penulis merumuskan masalah sebagai berikut :
Bagaimana penyutradaraan tokoh utama untuk menciptakan emosi sedih dan

senang dalam film pendek berjudul Kembali Ke Awal?
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1.3 Batasan Masalah

Dari permasalahan yang ada, penulis membatasi langkah — langkah
penyutradaraan sebagai berikut :
1. Sutradara mencari dan melakukan audisi yang mencari pemain

berdasarkan :

a. Mimik wajah.

b. Bahasa Tubuh.

c. Pengucapan Bahasa

d. Acting

2. Blocking karakter utama untuk memvisualisasikan emosi.

3. Mengarahkan Pemain untuk menciptakan emosi senang dan sedih
dalam memerankan karakter utama.

4. Pembahasan akan dibatasi pada scene satu dan scene 10.

1.4  Tujuan Projek Tugas Akhir
Penulis bertujuan untuk mengarahkan tokoh utama dalam menciptakan emosi

sedih dan senang dalam film pendek Kembali Ke Awal.

1.5  Manfaat Tugas Akhir

Dalam Projek Tugas Akhir ini penulis bisa mengaplikasikan teknik

penyutradaraan dari casting, reading the script, rehearsal, dan mengarahkan
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pemain utama untuk bisa memerankan tokoh utama dalam film yang bertujuan
untuk menciptakan emosi sedih dan senang.

Peran sutradara dalam film pendek yang berjudul Kembali Ke Awal, bertujuan

agar para pembaca gar bisa sesuai dengan
naskah, meng g o dalam film bisa

menggambil

merancang

Penyutradaraan Tokoh Utama..., Idham Lazuardi Prasatya, FSD UMN, 2013





