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PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

sudah dikenal sejak

masih diwarisi

| Got Game,

-
s

nat dif teknologi
puter, game

nya, hal inilah

digital karena sebagia
fasilitas / aplikasi game. Hal ini ditunjukkan oleh artikel yang dibuat Chris Morris

(2006) dalam CNN Money, saat dirilisnya konsol permainan Wii pada tahun

Komputer merupakan salah satu alat multi fungsi yang digunakan oleh

sebagian besar masyarakat dari berbagai belahan dunia untuk memenuhi

kebutuhan hidup mereka, baik dari aspek pekerjaan, hiburan maupun informasi.
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Keberadaan computer game yang dipastikan sudah merambah keberbagai pelosok
dunia, baik di negara maju maupun di negara yang masih berkembang seperti

Indonesia. Game digital yang kali dibuat masih dalam bentuk 2D, namun

seiring dengan perker sudah dapat menikmati
game dalam be
1 industri game

mendation”.

agai sarana
gkungan yang
terjadi di Ind ; : masyarakat yang
peduli akan lingku an game “Emendation”,

pemain diharapkanakan encintai dan melestarikan keadaan

lingkungan disekitar tempat tinggal mereka. Sebagai penarik minat, game ini

realistic, sehingga peranan texturing di tiap objek sangatlah penting agar dapat

mencapai hasil sesuai dengan yang diinginkan.
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1.2. Rumusan Masalah
Penulis menemukan 2 pertanyaan penting dalam projek tugas akhir ini, yaitu:

1.) Bagaimana perancangan texture pada game “Emendation” ?

enghasilkan tampilan yang

ersebut seperti

scripting, mode dan lain lain bukan

Perancangan Texture Pada..., Meliana, FSD UMN, 2013





