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ABSTRAK

Cinematic lighting merupakan suatu teknik dalam menerjemahkan ide atau
gagasan kedalam sebuah visual, dalam cinematic lighting sendiri hal tersebut
dapat dicapai salah satunya dengan memberikan kesan emosional atau mood
dalam rancangan lighting tersebut berdasarkan penekanan emosional yang ingin
disampaikan didalam cerita tersebut.

Mood dapat mudah diterapkan melalui warna, setiap warna memberikan persepsi
emosi yang berbeda-beda, namun industri film pada awalnya hanya dapat
menghasilkan visual hitam putih saja sehingga warna tersebut tidak dapat
diterapkan, berangkat dari hal tersebut penelitian akan membahas tentang
perancangan lighting untuk membantu visual storytelling dari mood yang
dihasilkan dalam film hitam putih. Hasil tersebut penelitian tersebut digunakan
untuk membantu perancangan lighting dalam film “De Rode Draad”.

Kata Kunci : ( lighting, mood, hitam putih, visual)
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ABSTRACT

Cinematic lighting is a technique to translating the idea into a visual, cinematic
lighting itself can be achieved by giving the emotional impression or mood
through lighting design based on an emotional emphasis in the story.

Mood can be easily applied through color, each color gives the perception of
different emotions, but in the first time, the film industry can only produce a black
and white film so that the color can not be applied, based from that reason the
case studies will discuss the lighting design to achieve visual storytelling from
mood in a black and white film. The result of these studies is used to create
lighting design for animated film ““De Rode Draad™.

Keywords: ( lighting, mood, black and white, visual)
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