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Alasan penulis memilih topik tersebut adalah sebagai salah satu bentuk
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didasari oleh keinginan penulis untuk ikut serta membantu pembangunan karakter
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dini melalui keluarga dan juga sekolah dengan media yang sesuai dengan tingkat
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ABSTRAKSI

Pendidikan Karakter penting untuk membentuk kepribadian anak sehingga anak
tidak hanya pintar tetapi juga berkarakter baik. Pendidikan karakter hendaknnya
diberikan sejak dini. Salah satu tempat anak membangun karakter adalah sekolah
dan jenjang yang paling dasar adalah sekolah dasar (SD). Dari semua kelas di
sekolah dasar, kelas 1 SD merupakan kelas yang paling dasar dan perlu perhatian
khusus dalam menyampaikan materi pendidikan karakter. Siswa kelas satu dengan
umur sekitar 5-7 tahun lebih mudah memahami dan tertarik dengan hal-hal yang
konkret daripada abstrak. Nilai-nilai karakter merupakan bentuk yang abstrak, jadi
perlu metode penyampaian yang kreatif dan konkret agar siswa mudah
memahami.

Maka dari itu, penulis memutuskan untuk merancang buku pendidikan karakter
sebagai media yang konkret untuk membantu guru dan anak dalam
menyampaikan dan memahami nilai-nilai pendidikan karakter dengan metode
yang sesuai dan efektif. Penulis melakukan penelitian kualitatif dengan dengan
melakukan wawancara, observasi, dan group discussion untuk memperoleh data
yang kemudian menjadi dasar pemikiran desain dan metode penyampaian materi.
Dengan demikian, penulis mampu menghasilkan karya tugas akhir berupa sebuah
buku pendidikan karakter yang dapat menjadi sarana belajar yang menarik,
interaktif, dan komunikatf baik bagi guru maupun bagi siswa.

Kata kunci : Desain, pendidikan karakter, Tarakanita, siswa sekolah dasar
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ABSTRACT

Character education is important for shaping the personality of the child so that
the child is not only smart but also good characteristic. Character education
should be given early on. One of the places that can build character on child is
the school and the most basic level is a primary school (elementary school). From
all grades in elementary school, grade 1 (elementary school) is the most basic
class and need special care in presenting educational material character. Grade
one with aged about 5-7 years more easily understand and are attracted by things
that are concrete than abstract. Character values are abstract, so need to delivery
method is creative and concrete so that students are easy to understand.

Thus, the author decided to design a book character education as a medium
concrete to help teachers and children in conveying and understanding the values
of character education with an appropriate and effective method. Qualitative
research authors with doing interviews, observation, and group discussion to
obtain data which later became the basis of design thinking and methods of
delivery of the material. Thus, the author was able to produce a final project
paper book character education that could be an interesting learning tools,
interactive, and komunikatf both for teachers as well as for students.

Key Words : Design, character education, Tarakanita, student in elementary
school
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