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ABSTRAKSI 
 
Tingkat pencemaran pada bumi sudah sampai pada tahap yang mengkhawatirkan. 
Tanpa disadari, kebiasaan penggunaan plastik yang berlebihan oleh masyarakat 
setiap hari merupakan salah satu penyumbang terbesar dari kerusakan alam yang 
sedang terjadi. Penulis merancang buku bergambar tentang bahaya plastik yang 
ditujukan bagi anak-anak untuk memperdalam wawasan masyarakat tentang hal 
ini dan membangun kebiasaan baik sejak dini. Dalam membuat buku ilustrasi ini, 
penulis menggunakan data yang didapatkan dengan metode penelitian kuantitatif 
dan kualitatif melalui wawancara, kuesioner, teori-teori desain, serta teori 
ilustrasi. Pembahasan mengenai plastik di dalam buku ilustrasi ini berupa proses 
pembuatan, jenis plastik, bahaya penyalahgunaan, solusi penggunaan plastik yang 
aman, dan tips daur ulang. Pembahasan jenis plastik secara mendalam terbatas 
pada botol plastik, kantung plastik, Styrofoam, dan jenis wadah plastik lainnya 
yang sering ditemui dan digunakan sebagai wadah makanan. Dalam memberikan 
penjelasan tentang plastik, penjelasan dilakukan oleh karakter Profesor Ace, 
sedangkan karakter utama dalam cerita adalah seorang anak perempuan berusia 9 
tahun bernama Luna, agar lebih familiar dengan calon pembaca yang berusia 6-10 
tahun. Karakter utama juga ditemani oleh karakter pendukung yaitu seekor anjing 
bernama Mocha agar cerita lebih menarik. 

 

Kata kunci: buku bergambar, pencemaran alam, bahaya plastik, recycle, reuse, 
reduce 
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ASBTRACT 
 
The level of pollution on earth has reached an alarming stage. Without realizing 
it, the habit of wasting plastics by public every day is one of the biggest 
contributors to environmental damage. The author designed this illustration book 
for children to deepen their insight about this matter earlier and to build a good 
habit. In making this illustration book, the author used datas that are retrieved 
from qualitative and quantitative research methods such as interviews, 
questionnaire, design theories, and illustration theories. The exposition in this 
illustration book is about the plastics making process, type of plastics, the danger 
of misusage, solution, and plastics reuse tips. Meanwhile, the specific exposition 
of plastic types is only about plastic bottles, plastic bags, styrofoam, and other 
kind of plastics that are often used and mostly used as food containers. The 
character who gives explanations about plastic is a Professor named Ace, while 
the main character in this illustration book is a 9 years old girl so the story will 
be more familiar to the reader. The main character is also accompanied by her 
pet dog named Mocha so that the story will be more interesting. 
 

 

Keyword: illustration book, earth pollution, plastic danger, recycle, reuse, 
reduce 
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