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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI STIMULASI
KETERAMPILAN SOSIAL DI ERA DARING UNTUK ANAK

USIA 5-11 TAHUN

(Jennifer Anjanette Kwa)

ABSTRAK

Keterampilan sosial adalah kemampuan manusia dalam menilai situasi sosial
dan menginterpretasikan tindakan yang paling sesuai dengan tepat.
Keterampilan sosial pada umumnya sudah mulai dipelajari dari usia sedini
mungkin, sehingga anak dapat memahami emosi, pikiran, dan perilakunya
sendiri. Sayangnya, pandemi yang masih berlangsung di Indonesia
mengharuskan masyarakat melaksanakan berbagai macam kegiatan secara
daring, tak terkecuali kegiatan belajar mengajar. Pembelajaran jarak jauh
berdampak pada terbatasnya ruang interaksi sosial anak. Di era daring, peran
orang tua menjadi pegangan utama anak dalam mempelajari keterampilan
sosial. Namun, tidak semua orang tua memahami cara yang tepat untuk
mengajarkan hal tersebut kepada anaknya. Akibatnya kekhawatiran orang tua
mengenai perkembangan sosial anak ke depannya pun meningkat. Media
yang mendukung orang tua dalam menstimulasi keterampilan sosial anak
juga masih minim. Maka penulis meneliti dan merancang buku ilustrasi
stimulasi keterampilan sosial di era daring untuk anak usia 5 — 11 tahun untuk
Tugas Akhir.

Kata kunci: buku ilustrasi, keterampilan sosial, era daring
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ILLUSTRATION BOOK DESIGN OF SOCIAL SKILLS
STIMULATION IN ONLINE ERA FOR KIDS

AGED 5 — 11 YEARS

(Jennifer Anjanette Kwa)

ABSTRACT (English)

Social skills are human abilities in assessing social situations and
interpreting the right actions appropriately. Social skills in general have been
learned from an early age, so that children can understand their own
emotions, thoughts, and behavior. Unfortunately, the ongoing pandemic in
Indonesia requires people to carry out various online activities, including
teaching and learning activities. Digital learning has an impact on the limited
space for children's social interactions. In online era, the role of parents is
the main guide for children in learning social skills. However, not all parents
understand the right way to teach this to their children. As a result, parents’
concerns about the social development of their children in the future also
increase. Media that supports parents in stimulating children's social skills is
also still few. So, the author researched and designed an illustration book of
social skills stimulation in online era for kids aged 5-11 years for the Final
Project.

Keywords: illustration book, social skills, online era
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