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ABSTRAKSI

Candle Tree adalah sekolah berbasis kepemimpinan dan kewirausahaan yang
terletak di jalan Jati no.1 Jelupang, Serpong Utara, Tangerang Selatan. Memiliki
keunggulan yakni pengajarannya berbasis kepemimpinan dan kewirausahan, juga
berlandaskan ajaran Kristiani.

Dipilihnya redesain website karena kecenderungan manusia dalam mencari
informasl, contohnya sebuah brand untuk pertama kalinya setelah mendengar
suatu nama atau logo, melalui media website. Tampilan website sekolah Candle
Tree tidak menampilkan visual yang merepresentasikan keunggulan sekolah
tersebut, tampilan visual keseluruhan yang masih seperti sebuah blog dengan
informasi yang kurang komprehensif sebagai media identitas juga promosi.

Metode penelitian yang penulis gunakan bersifat kualitatif dan kuantitatif. Penulis
mencoba mengaplikasikan pemanfaatan ilmu desain, kemajuan teknologi dan
media internet. Implikasi hasil perancangan desain website sekolah ini bertujuan
untuk menaikkan target penjaringan murid baru melalui pembentukkan persepsi
sekolah Candle Tree kepada para calon orang tua murid dengan
mengkomunikasikan profil dan keunggulannya.

Kata kunci: Sarana informasi, Candle Tree, sekolah, orang tua, desain, internet,
website
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ABSTRACT

Candle Tree is a school based on leadership and entrepreneurship which is
located on the road no.1 Jelupang Teak, North Serpong, South Tangerang. Has
the advantages of teaching-based leadership and entrepreneurship, also based on
Christian faith.

Website redesign chosen because the human tendency to look for information,
such as a brand for the first time after hearing a name or logo, through the
medium of a website. Display of the Candle Tree school website’s does not
display a visual that represents the school of excellence, the overall visual
appearance which is still like a blog with less comprehensive information as well
as the promotion of media identity.

Research methods author use are qualitative and quantitative. The author tries to
apply the science of design utilization, advances in technology and Internet
media. Implications of the results of the design of the website design school aims
to raise the target crawl through the formation of a new student perceptions
Candle Tree school to prospective parents by communicating the profile and
excellence.

Keywords: information media, Candle Tree, schools, parents, design, internet,
website
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