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LAMPIRAN A: QUESIONER INTERVIEW 

 

1. Bagaimana proses terbentuknya konsep desain suara di dalam film Modus 
Anomali? 

 

2. Apa dasar inspirasi dalam pengerjaan sound design film ini? 
 

3. Bagaimana konsep foley dan sound effect dalam film Modus Anomali? 
 

4. Apakah ada treatment khusus dari sutradara dalam foley dan sound effect 
di film Modus Anomali? 

 

5. Berapa lama proses foley untuk film Modus Anomali? 
 

6. Untuk film genre horor ini, apakah ada perbedaan desain suara dengan 
film genre lainnya? 

 

7. Apakah peranan foley di dalam film Modus Anomali? 
 

8. Dalam film Modus Anomali ini, bagaimana proses pendesain suaranya 
dari awal datangnya project? 

 

9. Apakah harapan narasumber untuk sound designer ke depannya? 
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