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KATA PENGANTAR 

Sebuah film animasi akan berhasil apabila dapat menyampaikan cerita dan 

kesan kepada penonton. Cerita dalam film animasi dapat tersampaikan dengan 

baik karena adanya animasi dan gerakan tubuh karakter yang menghidupkan dan 

mendukung karakter.  

Penulis membahas topik animasi ini karena animator memiliki peranan 

penting dalam menyampaikan cerita dalam sebuah film animasi. Penghidupan 

karakter melalui gerakan tubuh berbeda-beda sesuai dengan karakter tokoh yang 

ingin dibangun. Pada laporan ini, penulis menghidupkan tokoh dengan 

karakteristik orang kota. Pembaca yang ingin mempelajari tentang animasi yang 

menunjukkan karakter orang kota dapat memperoleh  informasi dari laporan ini.  

Selama pengerjaan TA ini, penulis lebih memahami pengetahuan, prinsip 

dasar, dan cara membuat animasi dan pembentukan karakter berdasarkan gerakan 

tubuh. Semoga dengan adanya laporan ini, pembaca dapat lebih mengerti tentang 

penganimasian tokoh yang menunjukkan karakteristik orang kota dan mengerti 

bahwa animasi yang dibuat harus natural dan familiar bagi penonton.  

Dalam pengerjaan TA ini, penulis dibantu dan didukung oleh berbagai 

pihak. Penulis mengucapkan terima kasih kepada: 
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ABSTRAKSI 

Perfilman animasi Indonesia terus berkembang dan tidak sedikit film animasi 
yang memasukkan unsur kebudayaan Indonesia. Oleh karena itu, saya dan 
kelompok termotivasi untuk membuat film animasi pendek berbentuk 2d dan 3d 
yang menerapkan unsur kebudayaan Indonesia. 

Untuk dapat menyampaikan pesan sebuah film animasi, animasi memiliki peranan 
penting. Dalam film animasi ini, saya menganimasikan karakter 3d yang 
menunjukkan karakter orang kota berdasarkan studi pustaka, observasi, dan 
eksperimen yang telah didapatkan sebagai acuan dan referensi dalam membuat 
animasi. Dengan adanya pengumpulan informasi yang mendukung, saya harap 
dapat membuat animasi yang menaikkan kualitas film dan memberikan kesan 
terhadap penonton. Selain itu, dengan adanya animasi dengan unsur kebudayaan 
Indonesia, saya harap orang Indonesia dapat lebih menghargai kebudayaannya. 

Kata kunci : animasi 3d, film pendek, Indonesia, karakterisasi gerakan 
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ABSTRACT 

Animation Industry in Indonesia continues to grow and some animated films 
began to include Indonesian culture. Therefore, I and my group motivated to 
make a short animated film in the form of 2d and 3d that implement Indonesian 
culture. 

To be able to deliver the message of an animated film, animator plays an 
important role. In this animated film, I animate 3d character that show the 
characteristic of modern people based on literature review, observation, and 
experimentation that has been obtained as a referenc making animations. With the 
supporting information, I hope to create animations that raise the quality of the 
film and givesa good impression to the audience. Moreover, in the presence of 
animation film with Indonesian culture, I hope people can better appreciate the 
Indonesian culture. 

Keywords: 3D animation, short film, Indonesian, movement characteization  
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