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ABSTRAKSI

Di era modern ini banyak anak tumbuh dengan sikap yang tidak mandiri. Padahal
melatih sikap mandiri sejak kecil sangatlah penting. Penulis pun melakukan
observasi langsung dan didapatkan data bahwa anak sudah dibiasakan untuk
menumbuhkan sikap tidak mandiri sejak dini. Penelitian ini pun membawa
penulis untuk membahas “Bagaimana perancangan buku interaktif belajar mandiri
untuk anak?”. Untuk menunjang data, penulis melakukan penelitian tambahan
meliputi data survei pada anak usia 3-5 tahun, wawancara pada psikolog anak,
studi literatur, dan juga observasi langsung. Hasil data dari penelitian ini
kemudian diolah menjadi perancangan cerita, visual serta teknik interaktif yang
sesuai untuk anak.

Kata kunci: buku, cerita, interaktif, mandiri, anak.
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ABSTRACT

In this modern era, a lot of kids grow with unindependent attitude. In fact,
teaching children to be independent early is very important. So author did the
direct observation and got some datas that childreen nowadays have been not
independent since their childhood. This research got author to discuss about
“How to design interactive self-study book for children?”. To support the data,
author do some additional research includes survey data on childreen aged 3-5
years old, a child psychologist at interviewed, the study of literature and also
direct observation. The result of this research then proccessed to be storyline,
visualization and also interactive tehniques which suitable for childreen.

Keywords: book, story, interactive, independent, childreen.
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