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BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Setelah terselesaikannya tugas akhir ini, penulis dapat menyimpulkan beberapa

hal, yaitu:

1. Bentuk dasar dan warna dari seorang tokoh dapat menunjukkan
personality sebuah tokoh secara visualnya sehingga dapat menunjukkan

bagaimana representasi orang-orang dalam melihat fisiologi tokoh.

2. Penggunaan teori three dimentional tokoh dapat membantu desainer untuk
mengenal tokoh lebih baik dengan penambahan detail yang didapatkan

dari fisiologinya, sosiologi, dan psikologi seorang tokoh.

3. Pembuatan tokoh harus sesuai dengan sosiologinya dimana tempat setting

cerita berlangsung harus dicari tahu ciri khas dan pakaian.

5.2. Saran

Dalam merancang tokoh diperlukan berbagai data yang berasal dari referensi
maupun penelitian sehingga dapat mejelaskan tokoh secara jelas pada fisiknya,
latar belakang serta personalitynya sehingga dapat terlihat jelas pada bentuk visual

yang diperlukan dalam penyampaian sebuah cerita.
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Dalam membuat sebuah tokoh, perlu adanya kesesuaian dengan Background agar

warna dari tokoh sendiri tidak tercampur, dan tokoh lebih terlihat medominasi

dalam scene yang terjadi.

Dalam membuat pengerjaan yang rapi
dipisah-pisahkan,
tidak perlu

e flash.
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