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Puji dan syukur penulis ucapkan kepada Tuhan Yang Maha Kuasa atas segala 

limpahan rahmat dan berkatNya sehingga laporan Tugas Akhir ini dapat 

diselesaikan dengan baik dan tepat pada waktunya. Kebudayaan dan tradisi lokal 

Tionghoa yang beragam sangat menarik untuk dibahas. Mulai dari hari raya 

Imlek, Ceng Beng, dan lain sebagainya. Namun sejak rezim Orde Baru yang 

melarang dan membatasi gerak-gerik orang-orang Tionghoa untuk merayakan hari 

raya serta tradisi Tionghoa membuat orang-orang Tionghoa di zaman ini sudah 

mulai meninggalkan tradisi dan kebudayaan asli Tionghoa yang dahulu kala 

sangat diamalkan dan dijalankan oleh mayoritas orang Tionghoa di Indonesia. 

Kenyataannya, banyak nilai-nilai dari tradisi dan kebudayaan asli Tionghoa yang 

dapat dipelajari dan diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. 

Begitu pula dengan Perayaan Kue Bulan yang sudah banyak ditinggalkan 
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hubungannya dengan nilai kekeluargaan ini menjadi salah satu hari raya besar dan 

perayaan penting bagi orang-orang Tionghoa. Tidak hanya orang dewasa saja, 

namun anak-anak perlu dikenalkan kepada tradisi-tradisi lokal sejak dini. 

Laporan Tugas Akhir ini menjadi salah satu syarat akademik untuk 

menempuh gelar sarjana strata satu (S1) jurusan Desain Komunikasi Visual. 

Laporan magang ini dibuat sebagai sharing pengetahuan dan informasi mengenai 

tema Tugas Akhir yang diambil oleh penulis sekaligus agar dapat menjadi 

pedoman bagi para mahasiswa khususnya mahasiswa Desain Grafis yang hendak 

mengambil Tugas Akhir yang berhubungan dengan tema maupun media dari 
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berdasarkan bagus atau tidaknya suatu desain namun harus didasari oleh problem 
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matang dan tepat sasaran. 

Selama mengerjakan Tugas Akhir, penulis dibantu oleh banyak sekali 

pihak sehingga Tugas Akhir yang dijalankan dapat berjalan dengan baik dan 
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ABSTRAKSI 

Kebudayaan Tionghoa banyak memberikan pengaruh di Indonesia. Perayaan Kue 

Bulan merupakan salah satu tradisi dan bagian dari kebudayaan Tionghoa 

tersebut. Akan tetapi, sejak rezim Orde Baru yang membatasi dan melarang 

orang-orang Tionghoa untuk mengamalkan tradisi dan budayanya, orang-orang 

Tionghoa di Indonesia banyak yang telah meninggalkan tradisi merayakan hari 

raya Tionghoa, khususnya Perayaan Kue Bulan. Faktanya, banyak nilai-nilai yang 

dapat diambil dari perayaan ini, salah satunya adalah menjaga hubungan 

kekeluargaan.Penulisan Tugas Akhir ini bertujuan untuk merancang komik 

permainan untuk anak-anak Tionghoa sebagai media edukasi yang memberikan 

pengetahuan mengenai Perayaan Kue Bulan. Metode penelitian yang dipakai 

adalah etnografi deskriptif yang bersifat kualitatif melalui analisis dokumen, 

wawancara, observasi, dan survei. 

 

Kata kunci : (Perayaan Kue Bulan, Tionghoa, Tradisi dan Kebudayaan, Buku 

Komik, Anak-Anak) 
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ABSTRACTION 

Chinese culture gives so many impacts to Indonesian local culture. Moon Cake 

Festivalis one of Chinese traditionsand a part of Chinese culture itself. But since 

the New Order regimewhich had disallowed the Chineses who lived in Indonesia 

to undergo their traditions and local cultures, the Chineses who live in Indonesia 

has left those old traditionsand customs in celebrating their feast days, especially 

the Moon Cake Festival. In fact, there are so many values which can 

beappliedfromthis festival, one of them isto keep the good relationship in our own 

families. 

This Final Projectis aimingtodesign a comic for kids as an education media which 

is contained with informations and knowledgesabout the Moon Cake Festival. The 

research method which is used in this Final Project isdescriptive etnographyas a 

qualitative research methodto analyze a theme that related to cultures 

throughdocuments analyzing, interview,observation, and survey. 

 

Keywords : (Moon Cake Festival, Chinese Traditionand Culture, Comic for Kids) 
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