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ABSTRAKSI 

Tugas akhir ini dibuat untuk merancang buku bergambar cerita daerah anak yang 

berjudul Legenda Gunung Pinang dalam bentuk yang lebih menarik yaitu pop up 

book. Guna adanya perancangan ini diharapkan dapat melestarikan budaya lokal 

dan menumbuhkan minat baca pada anak. Perancangan ini meliputi pengumpulan 

data melalui studi pustaka, wawancara terhadap warga sekitar banten/serang, dan 

juga survei lapangan. Hasil pengumpulan data kemudian akan digunakan untuk 

merancang illustrasi cerita pada buku pop up yang sesuai dengan ketertarikan 

anak-anak. 

 

Kata kunci: grafis, illustrasi, budaya 
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ABSTRACT 

This final assignment was made to design an illustration book stories for 

children’s about Legenda Gunung Pinang in an attractive form book called pop 

up book. In order to foster interest in reading and local culture, this book was 

made. The illustration design includes data collection through literature, 

interview with local residents, and surveys. The data collected will then be used to 

design an illustration of story pop up book according with the interest of children. 

 

Keywords: graphic, illustration, culture 
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