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PRAKTIK KERJA KONSULTAN PENCAHAYAAN PADA PT
QUANTUM GLOBALINDO

ABSTRAK

Oleh: Yoel Zakhary Indraputra

Pencahayaan memegang peranan penting terhadap aspek keindahan, persepsi, dan
visibilitas suatu bangunan. Diperlukannya pencahayaan yang tepat untuk
meningkatkan aspek-aspek tersebut. Pencahayaan yang tepat merupakan
pencahayaan yang dihasilkan oleh ketepatan tata letak lampu dan pemilihan jenis
lampu. Hal ini biasanya dilakukan oleh dua pihak profesional: yaitu arsitektur dan
konsultan fisika bangunan.

Pada praktiknya, ada dua tahap yang harus dilakukan, yaitu tahap desain dan tahap
simulasi. Tahap desain merupakan langkah awal untuk menentukan tata letak lampu
dan memberikan perkiraan atau gambaran pencahayaan pada bangunan. Pada tahap
ini, terdapat beberapa cara, bisa dengan penitikan lampu pada autocad, 3D
modeling pada sketchup, atau bahkan pemberian cahaya dengan mengedit gambar
pada aplikasi Photoshop. Setelah tahap desain dilakukan, dilanjutkan dengan tahap
simulasi. Tahap simulasi ini memuat jumlah lampu, jenis lampu, dan hasil
pencahayaan. Digunakan software DiaLux untuk melakukan simulasi pencahayaan
bangunan.

Pada kesempatan praktik kerja ini, langkah-langkah untuk menentukan
pencahayaan yang tepat dibimbing dibawah naungan konsultan pencahayaan Alta
Integra selaku perusahaan yang bergerak pada bidang konsultasi bangunan.

Kata kunci: konsultan, pencahayaan, simulasi, desain, DiaLux



LIGHTING CONSULTANT WORK PRACTICE AT QUANTUM
GLOBALINDO

ABSTRACT

By: Yoel Zakhary Indraputra

Lighting plays an important role in aspects of beauty, perception, and visibility of
a building. Proper lighting is needed to enhance these aspects. Proper lighting is
caused by the accuracy of the layout of the lamp and the selection of the type of
lamp. This is usually done by two practices: the architecture and the consultant.

In practice, there are two stages that must be carried out, namely the design stage
and the simulation stage. The design stage is the first step to determine the layout
of the lights and provide an estimate or description of the lighting in the building.
At this stage, there are several ways, either by pointing lights in AutoCAD, 3D
modeling in SketchUp, or even lighting by editing images in the Photoshop
application. After the design stage is carried out, it is continued with the simulation
stage. This simulation stage contains the number of lamps, types of lamps, and
lighting results. DiaLux software is used to simulate building lighting.

On this practical opportunity, the steps to determine the right lighting were guided
under the auspices of lighting consultant Alta Integra as a company engaged in
building consulting.

Keywords: consultant, lighting, simulation, design, DiaLux
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