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merancang suatu media instruksional yang dapat digunakan oleh para guru agar
mereka dapat menggunakan alat peraga dengan baik.

Tak lupa, penulis mengucapkan terima kasih kepada pihak-pihak yang
telah memberi dukungan dan bantuan kepada penulis selama proses kerja magang

berlangsung hingga penulisan laporan, yaitu kepada:

\'%

Perancangan Media..., Mario David, FSD UMN, 2015



. Bapak Desi Dwi Kristanto, M.Ds., selaku Ketua Program Studi
Fakultas Seni dan Desain.

. Ibu Desy Sandrayani, S.Sn., M.Pd., selaku Dosen Pembimbing penulis
yang telah membimbing penulis selama ini sehingga penulis dapat
menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini.

. Bapak Darsin Sudarwie, selaku Direktur PT Guruh Kencana Sakti
yang banyak membantu penulis dalam laporan Tugas Akhir ini.

. Keluarga penulis yang telah memberi dukungan baik secara moril
maupun materiil selama penulis melaksanakan kegiatan praktik kerja
magang hingga proses penulisan laporan.

. Teman-teman penulis yang membantu dan memberi dukungan kepada
penulis dalam menyusun laporan Tugas akhir ini. Andhika, Ridwan,
Leo, Farhan, Bagas, Danius, Tanto, Luki, Clayton, Ravie, Mahesa,
Kelvin, Herza, Fauzan, dan Kalvin.

. Para Guru Sekolah Dasar di wilayah Bekasi yang membantu penulis
dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini.

Orang-orang yang ikut terlibat baik secara langsung maupun tidak
langsung dalam membantu penulis menyelesaikan laporan Tugas

Akhir ini.

vi

Perancangan Media..., Mario David, FSD UMN, 2015



Akhir kata, penulis mengharapkan agar laporan ini dapat bermanfaat untuk

menambah wawasan bagi para pembaca.

Tangerang, 30

vil

Perancangan Media..., Mario David, FSD UMN, 2015



ABSTRAKSI

PT Guruh Kencana Sakti mempunyai produk alat peraga bernama Kit Guru IPA
yang berisi berbagai komponen untuk dijadikan percobaan bagi siswa Sekolah
Dasar, namun petunjuk yang diberikan hanya berupa buku teks dengan foto
seadanya yang sulit dipahami oleh para guru Sekolah Dasar saat menjalankan
percobaan. Diketahui, bahwa yang dibutuhkan oleh para guru Sekolah Dasar
adalah suatu petunjuk yang tidak hanya dibaca, namun dapat dilihat dan dipahami
secara langsung tahap demi tahap seperti video. Tujuan dari penulisan Tugas
Akhir ini adalah untuk merancang media instruksional perakitan dan percobaan
Kit Guru IPA yang nantinya akan diberikan kepada PT Guruh Kencana Sakti
untuk disertakan ke dalam produk Kit Guru IPA. Penulis menggunakan metode
pengumpulan data dengan menyebarkan angket dan melakukan wawancara
dengan pihak perusahaan dan guru Sekolah Dasar. Penulis melakukan sketsa
perancangan lalu melakukan brainstorming untuk menemukan ide besar dari
perancangan tersebut, setelah itu penulis mulai mengerjakan asset digita/ dan
memasukannya dalam menu interaktif melalui proses scripting.

Kata kunci: instruksi, digital, grafik vektor, interface, guru sekolah dasar
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ABSTRACT

PT Guruh Kencana Sakti has a product that used for instructional activities called
‘Kit Guru IPA’ which contains various components to be used as science
experiments by elementary school students. However, the manual given only
comes in the form of a textbook with a little information and some scratch picture
so that hard for the teachers to understand any information given for operating an
experiment from ‘Kit Guru IPA’. They need a manual that can not only be read
but can be seen and understood step by step like a video. The purpose of this
Final Project writing is to construct an instructional video in a vector graphic
format for the teachers so that they can assembling and operating the experiment
from the ‘Kit Guru IPA’. The finished output will be given to PT Guruh Kencana
Sakti to be included in their ‘Kit Guru IPA’ product in the form of a CD
containing a digital instruction about assembling and operating ‘Kit Guru IPA’
with an interactive menu. In this final project, writer do some research, sketch
and brainstorming process to find the big idea from this project. After found the
idea from this project, then the digital assets can be worked toward scripting
process.

Keywords: instruction, digital, vector graphic, interface, elementary school
teacher
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