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PERANCANGAN BUKU AKTIVITAS MUSEUM SANGIRAN

UNTUK USIA 12-18 TAHUN DI SOLO

Dian latifah

ABSTRAK

Museum Sangiran merupakan salah satu museum purbakala yang menyimpan
fosil manusia purba terlengkap di Jawa. Museum ini didirikan sebagai tempat
pembelajaran peninggalan sejarah khususnya mengenai fosil manusia purba.
Namun dari banyaknya potensi yang ada didalam Museum Sangiran,
engagment serta wisata edukasi yang diberikan saat berada di dalam Museum
Sangiran kurang dirasakan dan dinikmati oleh para siswa yang melakukan
kunjungan ke Museum Sangiran. Oleh karena itu, perancangan ini bertujuan
untuk membuat buku aktivitas Museum Sangiran yang digunakan untuk
mendapatkan pengalaman yang lebih menyenangkan sebagai media
pembelajaran peninggalan sejarah manusia purba agar kunjungan ke Museum
Sangiran tidak hanya sebagai kegiatan melihat-lihat saja tetapi juga dapat
menjadi kegiatan yang memiliki aktivitas yang memberikan keterikatan
secara emosional saat berada di Museum Sangiran. Perancangan ini
menggunakan penelitian kualitatif yaitu dengan wawancara, focus group
discussion, dan studi referensi untuk mendapatkan data-data yang digunakan
sebagai media pendukung pembuatan konsep perancangan. Data dianalisis
dengan menggunakan metode perancangan oleh Landa. Penulis berharap
perancangan ini dapat memberikan pengalaman dan dapat dijadikan sebagai
media pembelajaran melalui aktivitas bagi anak-anak yang mengunjungi
Museum Sangiran sehingga mendapatkan informasi mengenai peninggalan
sejarah khususnya manusia purba.

Kata kunci: Buku Aktivitas, Museum Sangiran, Manusia Purba
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ACTIVITY BOOK DESIGN FOR MUSEUM SANGIRAN FOR

12-18 YEARS OLD IN SOLO

Dian Latifah

ABSTRACT (English)

Sangiran Museum is one of the ancient museums that stores the most complete
ancient human fossils in Java. This museum was established as a place to
study historical relics, especially regarding ancient human fossils. However,
from the many potentials that exist in the Sangiran Museum, the engagement
and educational tours provided while inside the Sangiran Museum are not
felt and enjoyed by students who visit the Sangiran Museum. Therefore, this
design aims to create a Sangiran Museum activity book that is used to get a
more enjoyable experience as a learning medium for ancient human history
so that a visit to the Sangiran Museum is not only a sightseeing activity but
can also be an activity that has interesting activities. provide emotional
attachment while at the Sangiran Museum. This design uses qualitative
research, namely interviews, focus group discussions, and reference studies
to obtain data that is used as a supporting medium for making design
concepts. The data were analyzed using the design method by Landa. The
author hopes that this design can provide experience and can be used as a
medium of learning through activities for children who visit the Sangiran
Museum so that they get information about historical relics, especially
ancient humans.

Keywords: Activity book, Sangiran Museum, Ancient human
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