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PERANCANGAN ASSET 2D ENVIRONMENT DALAM SERI

ANIMASI HORROR

Jasmine Almira Indra Asmara

ABSTRAK

Seri animasi horor adalah salah satu proyek animasi yang produksi oleh Studio
Animars. Pembentukan aset terbagi menjadi dua yaitu bagian aset karakter dan aset
background atau environment. Perancangan aset background atau environment
menggunakan aerial perspective dalam menggambarkan bentuk dari objek atau
aset, pemilihan warna menggunakan skema warna monochromatic dan penempatan
aset dibagi menjadi tiga layer yaitu foreground, middleground, dan background.

Hasil perancangan ini nanti akan membentuk penggambaran aset yang
dimana objek kebanyakan akan digambarkan dalam bentuk siluet dengan value dan
kontras yang berkurang semakin jauh objek dari kamera dan detail lebih seperti
tekstur pada area yang disorot oleh kamera. Skema warna monochromatic yang
memanipulasi warna hitam dan putih pada warna dasar yang dipilih ditujukan tidak
hanya sebagai penggambaran waktu atau suasana tetapi juga membuat masing-
masing episode memiliki keunikannya masing-masing. Pemisahan layer dilakukan
untuk membantu proses penempatan warna berdasarkan kedalaman dan posisi
objek pada gambar.

Kata kunci: Seri Animasi Horror, aset background dan environment, aerial
perspective, Skema Warna Monochromatic, Layer: Foreground,
Middleground, and Background
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DESIGNING 2D ENVIRONMENT ASSET IN HORROR ANIMATION

SERIES

Jasmine Almira Indra Asmara

ABSTRACT

Horror animation series is one of the animation projects produced by Studio
Animars. The production of assets is divided into two, character assets and
background or environment assets. Designing background or environment assets
uses aerial perspective to form the object or asset, color selection using a
monochromatic color scheme, and asset placement is divided into three layers
namely foreground, middleground, and background.

The results of the designed assets will be formed in silhuette with reduced
value and contrast the further the object from the camera and the texture like detail
will only be added to the highlighted area by the camera. The monochromatic color
scheme which manipulates black and white at the chosen base color is intended not
only as a depiction of time or atmosphere but also makes each episode has it’s own
unique. Layer separation is done to help the process of placing color based on the
depth and position of objects in the image.

Keywords: Horror Animation Series, Background and Environment asset, Aerial
Perspective, Monochromatic Color Scheme, Layer: Foreground,
Middleground, and Background
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