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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

Setelah melakukan penelitian, banyak anak-anak yang tidak mengetahui cerita 

rakyat Asal Usul Telaga Warna ini, padahal nilai moral yang tedapat pada cerita 

rakyat ini cukup bagus. Penulis menggunakan ornamen pada buku ilustrasi yang 

diambil dari lambang kota Bogor yaitu Tugu Kujang. Ornamen tersebut 

digunakan pada setiap halaman buku agar buku ilustrasi tersebut lebih menarik. 

Ornamen kujang juga digunakan pada motif batik yang digunakan oleh karakter. 

 Penulis berharap, buku ilustrasi ini dapat menjadi media yang menarik 

untuk anak-anak sehingga pesan moral yang terdapat dalam cerita rakyat ini dapat 

tersampaikan dengan baik. 

5.2. Saran 

Dalam pembuatan buku ilustrasi, unsur estetika dan warna sangatlah penting 

untuk menarik perhatian anak-anak. Pada buku ilustrasi cerita rakyat yang sudah 

ada hanya menggunakan warna pada sampul depan saja dan halaman isi tidak 

berwarna. 

 Penulis mengganggap perlu ada penelitian lebih dalam terhadap unsur 

visual cerita rakyat lainnya yang sesuai dengan minat anak-anak. Hal tersebut 

dilakukan untuk menambah ketertarikan anak-anak terhadap buku cerita rakyat 
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Indonesia yang ceritanya tidak kalah bagus dibandingkan dengan cerita rakyat 

luar negeri. 

Saran untuk mahasiswa yang akan mengambil tugas akhir yaitu buku 

ilustrasi ini dapat dibuat dengan media digital untuk lebih menarik perhatian anak-

anak. 
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